
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

【夜月の子犬】ブラン・レイチェル

コボルド

錬金術師

17

0

種の限界/軽視/小さな匠/弱点(魔法+2)/剣の託宣／運命凌駕

少女 3歳

人族に拾われた
人肉が食べられない
許せない蛮族がいる

7

6

5

12 ２6 19 + 26 7

10 166 183 + 2 30

6 62 74 12

4 48 58 9

11 52 68 + 2 11

10 4６ 19 + 42 10

フェンサー

ソーサラー

コンジャラー

プリースト/ル・ロウド

マギテック

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

バード

アルケミスト

ライダー

デーモンルーラー

17

1

15

9

2

15

9

9

9

1

9

17

2

ルーンマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

トレジャーマスター

匠の技

治癒適性

不屈

ポーションマスター

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

魔力撃

かいくぐり

防具習熟A/盾

魔力撃強化

防具習熟A/非金属鎧

回避行動

武器習熟A/ソード

両手利き

賦術の極意

連続賦術

IB34

2120

2123

2120

3143

3143

2122

2123

2123

2120

2121

2123

IB39

IB29

IB31

IB32

IB31

IB29

IB31

IB32

IB31

IB32

0

0

17 24 47 29

0

黒狼の革鎧

魔狼の盾

36

37

2

5

5

59

16

6

2

25フェンサー

【魔剣：魔狂犬】

【魔狼の盾】
【効果：補助動作で発動可能,３Rの間、この対象は精神魔法を受け付けなくなり,また,命中,回避に+5の補正を受け,ダメージに+10の補正を受ける】

効果：戦闘特技【かいくぐり】を使い、成功させた場合、次のR、その対象へに攻撃する場合武器の追加ダメージを＋10する,また,かいくぐりをする際,回避判定に+2の補正を受ける

1H

1H

30 4

37 3

28

27

8 35 90

10 34 85

3 187 561 59 25 231

28/20 45 26 27 150

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

神聖魔法

魔動機術

召異魔法1

15

1

9

2

212

26

26

20

13

13

天狗のお面

ウサギ耳のピアス

ひらめき眼鏡

聖印(ル・ロウド)

迷彩マント

俊足の腕輪

多機能ベルト（ブラックベルト）

サイレントシューズ

マギスフィアP(小)

叡智の腕輪

アルケミーキット

【非売品：飛行状態の時,回避判定.命中判定.追加打撃点に「＋2点」増加される】

聞き耳判定+2

探索判定、見識判定+１

野外の隠密判定、追尾判定に＋2

隠密判定＋2

ターゲットサイトMP－1

【特殊能力】
【『○極限回避』：騎獣に乗っているこの対象は,魔法攻撃をされた時,精神抵抗ではなく
回避判定で判定し成功した場合,受けるダメージは0となる。(この効果は,騎獣が行動不能になった時解除される)
また、「必中」「自動命中」等の効果を受け付けない】
【『○黒き仮面』：この対象は精神魔法を受け付けず,また対象のHPが0になってもこの対象の仮面が破壊されるだけで
生死判定には自動成功(気絶)する】
＄＄＄＄＄＄＄＄＄＄＄＄＄＄＄＄＄＄＄＄＄＄＄＄＄＄＄＄＄＄＄＄＄＄＄＄＄＄＄＄＄＄＄＄＄＄＄＄＄＄＄＄＄＄＄＄＄＄＄
【設定】
森で平和に過ごしていたら
賢者の石を作る蛮族に無理やり従わされ部下に
その後、ココの手によって保護されブランという名を付けられる



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

【夜月の子犬】ブラン・レイチェル

巨人語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

妖魔語

バジリスク語

○

○ ○

○

○

○ ○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○

○ ○

ガゼルフット

キャッツアイ

マッスルベアー

メディテーション

スフィンクスノレッジ

リカバリィ

ワイドウィング

ケンタウロスレッグ

ジャイアントアーム

モラル

HP強化

高所攻撃

★チャージ

乗騎強化

高所攻撃Ⅱ

人馬一体

乗騎超強化

HP超強化

トランプル

特殊能力開放

高所攻撃Ⅲ

バランス

獅子奮迅

乗騎強化

特殊能力完全開放

超越騎獣

八面六臂

クリティカルレイ(金)

パラライズ

ヴォ―パルウェポン(赤)

バークメイル

ヒールスプレー

イニシアティブブースト

エンサイクロペディア

ビビットリキッド

コンセントレイショーン

【二つ名：夜月の子犬】

【通り名：子犬のブラン】

【魔剣：強者を喰らう】専用化

【白狼の毛皮】専用化

【銀狼の盾】専用化

【アルケミーキット】専用化

【兎耳のイヤリング】専用化

【スカウトツール】専用化

多機能ベルト

双子姫と親友

【メイトチョッパー】専用化

20

10

50

50

50

50

50

50

30

500

50

390 1300

冒険者セット

専用スカウトツール

アルケミストカード(金)Sx5

アルケミストカード(緑)Sx2

ミュージックシェル

運命の楽譜

月光の魔符＋1x15

陽光の魔符＋1x15

叡智の腕輪x5

瞬足の腕輪x3

3点魔晶石x10

５点消魔石x5

スカーレットポーションx3

熱狂の酒x3

北向きの指針

望遠鏡

陽光の魔符＋3x10

月光の魔符＋3x10

アルケミストカード(白)SSx15

アルケミストカード(金)SSx15

アルケミストカード(赤)SSx15

アルケミストカード(緑)SSx15

10620420
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