
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

オリカ・ロータス

メイジ

ガーデナー セージ

レムレスだがヒューリンで通している

錬金術師

7

♀

成人しているといって憚らない

裏切り

復讐

7
2
0

2

15
5
1

6

7
2
0

2

20
6
2

8

9
3
1

4

19
6
1

7

3
1
1

2

50

88

5

封精魔杖・土

サークレット
イレイションローブ

深紅の腕輪
タリスマン

ディーヴァ：デミゴッド
マシンアーマー

-1 5 2
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2 1
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2 2 2

4 4 2
6 6 2
4 4 2
8 8 2
8 8 2
8 2 10 3

6 6 2

HMPP*2
HHPP*2
HPP*5
MPP*5
冒セ

ポーションホルダー
異次元バッグ

133217

14

リインカネーション→ディーヴァ：デミゴッド

マジシャンズマイト

- メジャー -

エンチャントウェポン[土]

アースバレット

ポーションピッチ

- マイナー -

エキスパート

★

4

★

★

★

★

1

1

1

1

★

★

1

1

1

-

-

5

6

3

3

パッシブ

パッシヴ

メジャー

メジャー

メジャー

マイナー

-

-

20m

20m

20m

-

自身

自身

単体

単体

単体

自身

-

自動成功

魔術判定

魔術判定

錬成術判定

自動成功 -

魔法ダメージ+3　魔法防御力+3　フェイト-1　幸運基本値-3

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

対象が行う武器攻撃ダメージをシーン終了まで魔法[土]ダメージにする。

基本攻撃力2D+5<地> 1点でもダメージを与えた場合スリップを与える

種別：ポーションを射程20mで使用できる

メジャーアクションの魔術判定に+1D

※：彼女はアリアン神に嫌われてるらしい。　
　　フェイトポイント-1

●PC4：「元」大錬金術士

・キャラ
オリカ・ロータス
身長130cmくらい　一人称：私(わたし)/俺様

筋力D	器用C	敏捷E	知力A	感知C	精神B	幸運E

-
　別世界で相当な力を持った錬金術士だった彼女は、同じ錬金術士達の策略により知識と力の大半を奪われてしまった。

その後命かながらその魂を別の身体に移し、次元を超えて３年前にエリンディルへ流れ着いた。力を失い術が不十分だった為か新たな身体はヒューリン型の年端
もい

かぬ幼女めいた義体が出来てしまった。仕方ないのでその身体で活動している。

引きこもりがちで研究に没頭していたがあるときリスキーアイテムと呼ばれるモノの存在を知り



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

オリカ・ロータス - パッシブ -

エリクサー

コンセントレイション

プレディクション

-セットアップ-

ガーデン：草原

-判定前後-

アドバイス

-その他-

1

★

★

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

1

1

1

1

1

-

-

-

6

-

パッシブ

パッシブ

パッシブ

セットアプ

判定の直前

-

-

-

20m

20m

自身

自身

自身

範囲

自身

-

-

-

錬金術判定

自動成功

-

-

-

ｼﾅﾘｵSL+1

種別：ポーションのアイテム効果に+1D

魔術判定に+1D

アドバイスの効果を2Dにする

対象が行うスキルのコスト-2　ラウンド終了or移動するまで有効

判定の直前に使用　その判定に+1D



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

オリカ・ロータス リゼントメント

エリュシオン

－ムーブ-

シンセサイゼーション

アルケミーノウリッジ

インテンション

マジカルハーブ

ファーマシー

マシンアーマー

トレーニング【知力】

★

1

1

1

1

1

★

★

2

2

★

1

1

-

5

-

-

-

-

-

効果参照

ガーデンと同時使用

ムーブ

パッシブ

パッシブ

アイテム

アイテム

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

-

-

-

ｼﾅﾘｵ1

ｼﾅﾘｵ１

-

-

-

-

-

魔法攻撃と同時に使用　その魔法攻撃を対象：単体としダメージに+CL*10

ガーデンスキルと同時使用　ガーデンスキルの効果を　対象場面選択・射程視界に変更する　シーン持続

1回のアクションで種別：ポーションを2個使用することができる。種別：ポーションを使用するスキルでも2個のポーションが使用可能となる。この効果はメインプロセスまで持続する。

錬金術の事柄についての知力判定に+1D

MP+CL

シナリオ開始時にHMPP2取得

シナリオ開始時にHHPP2取得

物防+2魔防+1　マジカル錬金術ぼでー

知力+3
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