
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ミント・クレセント

プリースト

セージ

アコライト

メイジ

エルダナーン

放浪者

30

女

34

渡来

修行

7
2
0

2

8
2
1

3

8
2
0

2

47
15
2

17

31
10
1

11

40
13
2

15

14
4
2

6

215

311

13

ブーストロッド

闇夜の帽子
クルセイダーガーブ

サーコート
知識の書

至近 -1 13 0 0 0 0 0

2
-1 5 1 -1

3

3 0 2 0 15 13 7

2 13
1 10 16 13 6

2 2 2

11 11 2
3 3 2
11 11 2
17 6 1 24 4
17 6 1 24 2
17 6 1 24 3

3 3 3

ハイMPポーション（12）
ハイHPポーション（4）

異次元バッグ
ポーションホルダー
EXMPポーション

17

13

マジックセンス

プロテクション

ヒール

クイックヒール

ブレッシング

インボーク

グローリー

ヘイスト

アフェクション

キュア

コンセントレイション

マジックブラスト

マグニフィケーション

★

5

1

1

1

1

1

4

1

1

1

1

1

1

1

-

3

パッシヴ

DR直後

メジャー

イニシアチブ

メジャー

メジャー

効果

セットアップ

ダメージロール直後

メジャー

パッシヴ

マイナー

メジャー

-

20m

20m

至近

20m

20m

20m

至近

自身

単体

単体

自身

単体

単体

自身

単体*

単体

単体

自身

自身

範囲（選択）

-

自動成功

魔術

-

魔術

魔術

-

魔術

-

魔術

-

自動

錬金術

1/MP

1/シーン

1/シナリオ

作成時に知力基本値+3

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

HPを3d+ＣＬ*5点回復

ヒールを使用。行動済みにならない

ラウンド中、判定+1d

シーン中、回避判定+1d

ブレッシングの射程を20mに変更

対象の行動値+SLd

対象の受けるダメージを0に変更

バッドステータス解除

魔術判定+1d

タイミング：メジャー、対象：単体の魔術の対象を範囲（選択）に変更

種別：ポーションを範囲（選択）に使用

フリーキャラクター。

カナン近郊に居を構える神学校教師。元は名の知れた錬金術師で、薬学に精通している。
弟子が今までに二人いたが、一人は旅に出ており、もう一人はある事情で離れることになり、今は一人。

非常に穏やかな性格で、怒るということが全くと言っていいほどない。その代り、普通なら怒ってしかるべき場面では非常に悲しそうな顔になる。口癖は「あら
あら」で間延びした口調が特徴。

閉じているような細い目が特徴。種族柄、年の割に外見が若い。ダイスロール制御・達成値操作に特化した構成で、攻撃手段はダメージ増強含め全くない。

「あらあら、これは困りましたね～……」
「……どうしてそんな、悲しいことを仰るのですか？」
「あっ、もう少し、後ろにどうぞ～」



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ミント・クレセント シンセサイゼーション

アルケミカルサークル

ポーションピッチ

エンサイクロペディア

コンコーダンス

フォローアップ

アドバイス

プレディクション

トリビアリスト

ディスマントル

ハイウィズダム

ラーニング

エフィシエント

ハイプロテクション

バリア

パトロナイズ

イレイスマジック

ヒールオール

キュアオール

ポストヘイスト

1

1

1

1

1

1

5

5

1

1

5

3

1

5

1

○

1

1

1

1

1

1

ムーブ

パッシヴ

メジャー

セットアップ

パッシヴ

効果

判定直前

パッシヴ

判定直前

セットアップ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

判定直後

メジャー

ヒール

キュア

ヘイスト

20m

視界

20m

20m

20m

20m

自身

自身

単体

単体

自身

単体

単体

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

単体

単体

自身

自身

自身

-

-

錬金術

知力

-

自動

-

-

-

知力

-

-

-

-

-

魔術

魔術

-

-

-

4/シーン

6/シナリオ

1/シーン

1/シナリオ

種別：ポーションを二つ同時に使用し、それらの効果を合計できる

錬金術判定+1d

ポーションを対象に使用できる

エネミー識別を行う

エネミー識別を射程：視界、対象：場面（選択）に変更。識別判定は1回とする

ファンブルが発生した際、その判定を振り直す

判定+1d

前提：《アドバイス》5。アドバイス+1d

そのメインプロセスで行う判定を知力に差し替える

知力判定に勝利した場合、ラウンド中、対象の物理・魔法防御力-（SL*3）

知力判定+（SL*2）

ヒューリン以外の種族スキルの内、タイミング：メイキング以外で、かつ取得制限のないものを一つ取得。ただし幸運基本値-3

魔術の内、ダイスで効果を求め、なおかつ回復及びダメージ減少効果・ダメージを与えるものの効果を+（SL*2）

プロテクションの効果+（SL*4）

プロテクションの使用制限解除

対象の攻撃の命中達成値を目標に魔術判定で対決。勝利したらその攻撃は失敗

対象にかかっている魔術の効果をキャンセル

ヒールを射程：視界、対象：場面（選択）に変更

キュアを射程：視界、対象：場面（選択）に変更

ヘイストの対象を範囲（選択）に拡大



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ミント・クレセント パリペイティア

プリペアード

トランセンド

アレンジ：ハイプロテクション

コーデックス

メンターアーツ

フェイタルアーツ

マインドマスター

ファーストエイド

インサイト

インテンション

アルケミーノウリッジ

イクイップリミット

トレーニング：幸運

アニマルエンパシー

フックダウン

アナライズエリア

トレーニング：知力

1

1

5

1

1

3

5

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

-

-

-

-

-

3

6

-

判定直後

パッシヴ

判定直後

パッシヴ

セットアップ

コーデックス

効果

セットアップ

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

クリンナップ

効果

パッシブ

至近

-

-

-

-

-

-

-

-

-

単体

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

-

-

-

器用

-

-

-

-

-

-

-

知力

-

1/シーン

1/シーン

-

-

-

-

-

-

-

1/シーン

-

-

対象の判定を振り直す

パリペイティアの使用回数+1

対象の行ったリアクションの達成値+3

ハイプロテクションのSL上限+1

指定クラスのスキルコスト-SL

コーデックスで指定したクラスのスキルのうち、ダイスを振って効果を求めるものの効果+（SL*2）

コーデックスで指定したクラスのスキルと同時に使用し、その効果を+（SL*10）。

コーデックスと同時にタイミング：セットアップのスキルを一つ使用できる

難易度10で判定し、成功したら戦闘不能を回復

嘘やハッタリを見抜く際の精神判定+1d

最大MP+ＣＬ

錬金術関連の知力判定+1d

装備品重量制限+5

幸運基本値+3

分類：動物、魔獣のエネミーと意思疎通ができる

種別：ポーションのアイテムを使用

警戒行動を行える

知力基本値+3
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