
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アレク

プリースト

メイジ

アコライト

アコライト

エルダナーン

一般人

15

女

35歳

放浪者

好奇心

10
3
0

3

11
3
1

4

17
5
0

5

22
7
2

9

11
3
1

4

24
8
3

11

9
3
1

4

114

159

5

フォースワンド

サークレット
身かわしの服
サーコート
タリスマン

至近 -1 11 0 0 0 0 0

2
1 4

3

4 0 5 0 11 9 8

3 11
4 0 6 9 11 9 8

2 2 2

4 4 2
4 4 2
4 4 2
9 9 2
9 9 2
9 9 2

4 4 2

冒険者セット
HPポーション
MPポーション
ベルトポーチ
バックパック

3050017

7

フォティテュード

プロテクション

ファーストエイド

ホーリーライト

レイズ

ホーリーウェポン

アンデッドベイン

クイックヒール

ヒール

慈悲の誓い

ホーリーワード

アドバイス

ファインドアウト

エンサイクロペディア

ハイプロテクション

★

5

1

1

1

5

1

1

1

1

2

4

1

1

4

-

3

-

6

10

6

6

5

4

4

パッシヴ

DR直後

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

イニシアチブ

メジャー

ゲッシュ

メジャー

判定直前

パッシブ

セットアップ

パッシブ

-

20m

至近

20m

20m

20m

20m

20

20

20

-

単体

単体

単体

単体

単体

単体

自身

単体

単体

単体

自身

自身

-

自動成功

器用

魔術

魔術

魔術

魔術

自動成功

魔術

魔術

自動

自動

ー

1/MP

作成時に最大MP+5

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

難易度10の器用判定を行う。これに成功すると対象の戦闘不能を回復し、さらにHPを1に回復する。このスキルによって戦闘不能から回復した対象は行動済みとなる

貫通ダメージ2d 妖魔、魔獣、魔族にダメージの場合「威圧」　クリティカル：ダイス増加

戦闘不能回復。HPを【2D】点回復する。戦闘不能から回復した対象は行動済みとなる。クリティカル：ダイスロール増加

対象が行う武器攻撃のダメージに+【SL×3】する。効果はシーン終了まで持続する。クリティカル：コスト0

貫通ダメージ2d アンデッド、人造生物、機械にダメージの場合【ノックバック】　クリティカル：ダイス増加

1シーン一回使用可能、ヒールを同時に使用できる

HP回復、　【3D+CL×3】クリティカル：ダイス増加

MP+10 とどめをさした場合HPMP0

対象が行う魔法攻撃のダメージに+SL×3する　クリティカル：コスト０

自分以外の対象の判定に+1d　シナリオ中SL+1回使用可能

隠密状態のキャラに気付く、名前、場所はわからないが人数はわかる。発見判定に成功した場合は、発見したキャラクターを【放心】させる

エネミー識別、行動済みにならない

《プロテクション》の効果に+[5+SL×3]する。

「いいんじゃないですか…どうでも。」

35歳のお年頃腹黒アコライト
35だけどエルダナーンなので精神年齢は人間における耳年増高校生ぐらい。
本では得られぬ世界への好奇心を胸に里から出てきた。
基本敬語かつ物腰は穏やかだが少なからず腹黒い…のだろうか。

ゲッシュ：慈悲の誓い『MP＋10 とどめを刺せない』

フォースワンドで魔法攻撃時ダメージ＋8　HP－3
タリスマンの効果で魔術達成値とダメージに＋1

主要アクション
ハイプロテクション　5d＋5＋4×3 MP3
ヘイスト　セットアップ時に＋2d6
クイックヒール＋ヒールオール
3D＋15×3 MP9
アドバイス
自分以外の判定直前に＋1d
魔法攻撃(アンデッドベインorホーリーライト)＋増強スキル
2d＋12＋2d＋4 MP6
＋マジックフォージ(1シーン1回)
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アレク ヒールオール

アフェクション

ヘイスト

マジックブラスト

ビリーブ

マジシャンズマイト

ブーストマジック

マジックフォージ

ベアアップ

ブラフ

ファーマシー

マジカルハーブ

レストタイム

インサイト

フィッシング

1

1

2

1

3

2

1

1

1

1

2

2

1

1

1

3

4

5

ヒール

DR直後

セットアップ

マイナー

パッシブ

パッシブ

マイナー

DR直前

パッシブ

シーン終了

パッシブ

シーン終了

20

20

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

魔術

自動

自動

自動

《ヒール》と同時に使用する。《ヒール》を「対象：場面（選択）」「射程：視界」に変更する。1シナリオに1回使用可能。

受ける予定のダメージを0にする、1シナリオ１回

行動値に+【SL】d6　ラウンド終了まで。クリティカル　ダイス増加

単体魔術を範囲魔術に変更する

ホーリーライト、アンデッドベインのダメージに＋SL×4

魔法攻撃のダメージに＋(SL)D

魔法のダメージに＋感知

魔法攻撃のダメージロールに＋SL×2d

【精神判定に+1D】 精神的な強さ

【精神判定に+1D】ハッタリ、話術

シナリオ開始時に5個のHPポーションか2個のハイHPポーションを取得する

シナリオ開始時に5個のMPポーションか2個のハイMPポーションを取得する

シーン終了時にHPとMPを2d+CL回復。1シナリオ1回

はったりや嘘を見抜く際の精神判定に+1d

シーン終了時にMPを2d+CL*2回復。1シナリオ1回
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