
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ヨシフ＝ポーリー

ドワーフ

戦士

4

810

暗視、剣の加護/炎身

男 30

許嫁がいた
かつて信頼できる友人がいた
近所では一番の物知りだった

4

11

5

10 1 15 2

6 1 11 1

7 1 19 3

8 19 3

4 9 1

10 15 2

ファイター

レンジャー

4

2

かばう

防具習熟/金属鎧

224

222

交易共通語

ドワーフ語

○ ○

○ ○

5 5

4 6 5 7

0

0

0

チェインメイル

カイトシールド

18

13

-1

1

5

6

1

1

8ファイター

ブロードソード 1H 15 6 10 7 15

冒険者セット

ワインx4

煙草x5

保存食x5

消費済みアイテム

アウェイクポーションx2
4059

3 11 33 5 8 31

0/× 0 7 6 15

・オッド山脈の麓の小さな村で生まれ育つ。
・自然を探索する事を好み、大人でも知らない知識を持つまでになる。レンジャー技能はこの時代に培う
・成人してすぐ食い扶持を稼ぐため、傭兵として村を出て生計を立てることとなる。
・村には二人の幼馴染がおり、一人は親友、もう一人は許嫁として深い絆で結ばれていた・・・・
・数年各地を転々とした後、戻ってみるとそこにあったのは更地となった故郷であった。
・村の大多数の人々や無二の親友は粗末な墓の存在により死去を知るが、許嫁は行方が知れていない。
・村を襲ったのは何者かは未だに謎である。
・現在も傭兵をしながら生活をしている。
・性格は温厚だが大雑把、投げやりな言動が多い。
・女性を見る目が怖いとよく言われる。
・酒・ギャンブル依存症

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

