
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

染谷空（そめたに　うつほ）

ウロボロス
ノイマン
バロール

研究者

渇望 加虐 232

1
1
5
1

0
0
1
0

0
0
0
0

1
1
6
1

148
8
8
13
26

1 1
学問4 1

魔眼槍コンバットＣタングル
堕ちる絶望
黒星粉砕

白兵
　　
　　

16r-4
0
0

5 10

10ｄ

硬直重圧付与、Ｃ値7、装甲無視ガード不可全体
意志で対決し、勝利で衝動判定（達成値12）

リアクション不可、確定命中

0 0

無限を継ぐ者
苦痛のこだま
原初の恐怖
歪んだ囁き
歪んだ囁き
歪んだ囁き
歪んだ囁き

4

ワーディング

リザレクト

イベイジョン

蘇生復活

瞬間退場

状態復元

原種暴走

加速する刻

自在なる斥力

コンセントレイト・ノイマン

原初の虚/堕ちる絶望

魔眼槍

黒星粉砕

原初の白/バリアクラッカー

生命増強

★

0

1

1

1

1

1

5

4

2

2

1

2

1

4

-

1d10

オート

気絶時

視界

-

シーン

自身

自動

自動

オート

-

↓100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

回避を能力×2＋技能に（22）

一度だけ復活。

離脱。

異常を5点消費で回復

ダメージで対象が範囲に

備考参照

対象をＬＶ×5ｍ移動。一騎打ち。

Ｃ値7。

加速する刻で使用。

槍を作成。

ラストアクションで使用。

装甲値無視ガード不可、4回まで

体力+120

染谷を倒した→経験点5＋Eロイス7
浸食=230　ダイス+5エフェクト+3
（この染谷は儀式成功時パターン）

まず最も回避の低いＰＣをエンゲージさせ、魔眼槍+コンバットシステムで攻撃を行う。
その後、成功すれば全体範囲攻撃を行い、その後堕ちる絶望を行う。
適応がうまくいっておらず、行動が4回→3回→2回と減っていく。エフェクトの回数が尽きれば攻撃は至近周囲になるため、離脱すればそこまで危なくはない。
それでも3回は死ぬ程度のバランス。最初のターンの最初の行動では、特殊行動としてハルの亡骸を花子さんに投げつける(射撃判定だが、ドッジすると亡骸は失
われる。ダメージは素手計算。)



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

染谷空（そめたに　うつほ） 瞬間退場Ⅱ

コントロールソート

原初の赤/エンタングル

加速する刻Ⅱ

幻想の色彩

戦力増員

異形への変貌

混沌の宿命

ラストアクション

分割思考

崩壊の一点

確定予測

1

1

1

5

1

4

1

1

1

1

1

1

★

至近の対象と同時に離脱。

精神で白兵を振る。

シーン4回、重圧を与える

備考参照

原初の●を射程視界に、4回まで

ハルと同じ。

浸食によるダイスを倍に（10）

ラストアクション取得

黒星粉砕を行う。

行動値-10で再行動（最初のラウンド）

防具を破壊、4回まで

ドッジのクリティカル値を+2、4回
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