
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

衛宮 蒼都(えみや あおと)

ハヌマーン
モルフェウス

高校生

18

渇望

義理の両親

自傷

約束

高校三年生

男性

33

殺意：伊庭 宗一

2
3
1
2

1
0
0
0

1
0
0
0

4
3
1
2

29
7
7
12
24

4 2
1 1 1

噂話 1

【武器】竹刀(データ：木刀)
【武器】投影剣

【武器】投影双剣

白兵
白兵
白兵

4r+3
4r+4
4r+4

2
Lv+12
Lv+12+※

3
3

3+※

通常武器
《インフィニテイウェポン》

《インフィニテイウェポン+ダブルクリエイト》

強化服 1 1 - - 通常防具

1 0

【Dロイス】錬金術師(アルケミスト)
【義理の親】衛宮 吉影(えみや よしかげ)
【約束した相手】？？？
【転校生】安藤 美希(あんどう みき)

好奇心
憧憬
庇護

隔意
劣等感
不信感

【コネ】噂好きの友人
【一般】ウェポンケース：《竹刀》

6 0

ワーディング

リザレクト

錬金術師：インフィニティウェポン

ダブルクリエイト

疾風剣

コンセントレイト：ハヌマーン

マシラのごとく

物質合成

★

0

1

1

2

2

3

1

★

-

1d10

3+2

3

2

2

5

5

オート

気絶時

マイナー

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

至近

至近

武器

-

-

至近

シーン

自身

自身

自身

-

-

単体

自身

自動

自動

自動

自動

対決

-

対決

自動

-

↓100

-

-

-

-

80%

100%

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

シーン間：武器《インフィニティウェポン》作成装備

《インフィニティウェポン》《シールドクリエイト》《ハンドレットガンズ》組合限定：武器《前提参照》効果変更『二つ作成、攻撃力orガード値+[Lv]』

攻撃に対する対象『リアクションダイス-[Lv]』

判定クリティカル値-[Lv：下限値7]

シナリオ[1]回：判定ダイス-[5]、攻撃力+[Lv*10]

シーン[1]回：シーン間：所持中同技能武器or防具二つ選択破壊後に作成装備『アイテム《効果合計(低範囲低射程優先)》』』

「正義の味方」に対して強い憧れと、なろうという願望を持つ少年。
素朴で実直で、決めたことを頑なにやり遂げようと躍起になる性格。
自分にできる人助けを率先して行う(できないことはさすがにしない)。
しかし、どこか空虚というか、達観した印象を受ける人もいるらしい。
道場や蔵があるほどの大きな武家屋敷に一人で暮らしている。
趣味は料理を初めとした家事全般。日曜大工もそれなりに興味ある。
ただ中華は「某店の麻婆ラーメン(1600円)」のせいで苦手意識を持つ。
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