
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

リディア

ダークドワーフ

戦士

13

390

暗視、黒炎の担い手

女性 18歳

A-4-6　貧弱な人族より、蛮族と戦いたい
B-3-4　人族にくだらない賭けで負けてしまった
A-2-2　人族の生き方に感銘を受けた

7

11

8

15 5 30 57 9

4 5 22 38 + 2 6

6 7 17 41 6

3 5 11 30 5

3 5 8 24 + 2 4

11 6 7 32 5

ファイター

プリースト/グレンダール

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

13

13

7

1

5

タフネス

ルーンマスター

バトルマスター

トレジャーハント

ファストアクション

魔力撃

両手利き

頑強

二刀流

足さばき

マルチアクション

魔力撃強化2122

IB34

3143

2120

2123

IB39

IB32

IB29

IB30

IB29

IB39

IB32 交易共通語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

バークメイル

ヴォーパルウェポン

クラッシュファング

パラライズミスト

イニシアティブブースト

13 22 19 19

0

0

0

イスカイアの魔導鎧＋１ 23

19

8

9ファイター

エレメンタルブレード

エレメンタルブレード

ブレードスカート

クリルアックス

クリルハンマー

ミリスランス

イグニタイト加工＋１、

イグニタイト加工＋１、

１H

１H

腰

１H

１H

2H

5

5

15 +2

15 -1

15 +5

22

22

22

24

21

27

10 19 15

10 19 15

10 19 10

11 22 45

10 24 65

10 24 80

10 40 120 19 9 101

0/× 13 18 18 73

神聖魔法 13 17

女神のヴェール

うさぎのピアス

ディスプレイサーガジェット

ポーションインジェクター

威風堂々たる炎武帝のマント

知力増強の腕輪

多機能ブラックベルト

軽業のブーツ

アルケミーキット

敏捷増強の腕輪

ブレードスカート

回復魔法行使時C値１０として扱う

聞き耳判定＋２

スローワーベルト：デクスタリィポーション

予め仕込んでおいたポーションを補助動作で使用：熱狂の酒

毒・病気・呪いの魔法や特殊効果に抵抗時＋４のボーナス修正

破壊時＋１４

名誉点２０点消費

転倒しなくなる

破壊時＋１４

達成時４以上で物理ダメージ

一般技能：ウェポンスミス１　ドラッグメイカー１　コーチマン１

人族の連中とギャンブルして負けてしまった。それを通りがかりの人に恵んでもらった。その額なんと１００万G。
感動して付いてきちゃっただめだめダークドワーフです。（滝汗）

卓内装備に関して
ＧＭ：ココ・レイチェル：魔斧：クリルアックス/必筋15/命中+2/威力45/C値11/追加ダメージ+3/ランクB
ＧＭ：ココ・レイチェル：魔槌：クリルハンマー/必筋15/命中-1/威力65/C値10.追加ダメージ+5/ランクB
特殊能力/『クリルウェポン/これらの武器は黒炎が発動された時,1つの武器になる』
『ギャンブルアタック(ミニ)/攻撃時1d6をふり、１～２が出るとダメージ-10、３～４だと変化なし、５～６だとダメージ20』
ＧＭ：ココ・レイチェル：魔槍：ミリスランス/必筋15/命中＋5/威力80/C値10/追加ダメージ＋5/ランクB



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

リディア

冒険者セット

スカウト用ツール

熱狂の酒x10

マナチャージクリスタル(５点）x10

１０点魔晶石x10

２０点魔晶石x10

マテリアルカード緑SSx25

マテリアルカード赤SSx30

知力増強の腕輪x5

敏捷増強の腕輪x10

デクスタリティポーションx25

113580

多機能ブラックベルト 20

5478 5498
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