
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

メモリア・サストレ

エクスプローラー

ダンサー

シーフ

レンジャー

ヴァーナ

仕立て屋：任意
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スティレット
スティレット

アボイドクローク
クイックバンド

鷹の目

ブリガンティア

至近 0 6 0 0 0 0 0
至近 0 6 0 0 0 0 0

1 9
2 1

8 0 12 0 3 20 7

1
8 6
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8 12
3 2 5

8 8 3
8 1 9 3
8 8 2
2 2 2
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3 3 2

HMPP×8
ポーションホルダー
HPポーション×2

ベルトポーチ
バックパック

スティレット×6
武装戦車

ミスリルククリ×4

7933723

23

アクロバット

ワイドアタック

ストライクスロー

リサイクル

ホークアイ

ワイドアタック

アンビデクスタリティ

バタフライダンス

ランナップ

ダークステップ

ドッジムーヴ

ガルーダアイ

クイックステップ

インタラプト

インベナム

★

1

5

1

5

1

1

1

1
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1
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1

1

3

-

4

8

3

4

3

4

2

-

5

4

パッシヴ

メジャー

パッシヴ

効果参照

ムーヴ

メジャー

パッシヴ

パッシヴ

セットアップ

メジャーアクション

リアクション

ホークアイ

セットアップ

効果参照

マイナー

-

武器

武器

視界

自身

範囲(選択)

自身

範囲（選択）

自身

自身

-

命中

命中

回避

5

1

5

5

5

3

3

猫族、作成時に敏捷基本値に+3

武器攻撃を行う。命中判定の達成値に+SL

投射可能な武器で射撃攻撃のダメージに+ＳＬ×4し、射程を筋力+10mとする。

シーン終了時に使用可。そのシーンで投射、また、使用した矢弾を回収する。

射撃攻撃のダメージに+SL×3。移動するか、シーン終了まで持続。

武器攻撃の命中判定の達成値に+SL

右手と左手に短剣装備しているときのみ効果がある。短剣の攻撃力、命中修正などをまとめ、装備部位：双として扱う。

回避+1d6

戦闘移動、もしくは離脱を行う。封鎖されている場合不可。

回避判定の達成値＋SL×2．シーン持続

盾を装備していない場合使用可能。回避判定の達成値に+SL+2

ホークアイと同時に使用。行動値をSL×3増加する。

このスキルと同時にタイミング：メジャーアクションの「～ステップ」とついたスキル一つを使用する

タイミング：パッシヴ、アイテム以外のスキルを一つ打ち消す。１シナリオ一回。

対象に1点でもダメージを与えた場合、毒（SL)を付与。

仕立て屋でお針子として働き、刺繍なども出来る優秀な人物であった。
が、しかし、働いていた仕立て屋が店主の借金でつぶれてしまった。
それでも引く手あまただろうと思っていたが、取立てやの嫌がらせか何か知らないが、仕立て屋で働くことができない。
仕方なく、その手先の器用さを生かせる冒険者として働くことに決めた。
性格は生真面目。真面目。ツッコミ。
誰かが突拍子も無いこと、または頭が痛くなるようなことをすると、ナイフを投げる。ささないよ？びびらせるだけだよ？
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

メモリア・サストレ 威風の誓い

エフェクトスキップ

デスブレイド

タイムマジック

ピンポイントアタック

インテュイション

リムーヴトラップ

ファインドトラップ

ウェポンチェンジ

エリアサーチ

エンラージリミット

トレーニング：敏捷

イクイップリミット

フックダウン

フェイス：ブリガンティア

フリッカースラッシュ
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12

ゲッシュ

判定の直前

ダメージロール前

ムーヴ

ムーヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

ムーヴ

パッシヴ

パッシヴ

5

回避判定に+1d6。制約：頭装備をしてはいけない。天罰：リアクション不可。

あらゆる効果によるダイス減少を無視し、通常のダイス数で判定をすることができる。

ダメージ増加を行う。武器攻撃で与えるダメージに＋行動値する。1シナリオSL回。

このスキルを使用することで、タイミング：ムーヴアクションのスキルを二つ使うことができる。

このメインプロセスで行う武器攻撃のダメージロールでは、対象の防御を0としてダメージを算出する。1シーンSL回。

トラップ解除の判定に+1d6

トラップ探知の判定に+1d6

右手と左手の武器を外し、所持品の中の装備を右手と左手に装備する。

警戒行動が行えるようになる。また、聞き耳判定に失敗してもペナルティがない。

回避判定の達成値＋1
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