
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

エアデール・コールリッジ

ハヌマーン
ブラム＝ストーカー

何でも屋

20

渇望

名家の生まれ

吸血

喪失

受付嬢

女

34

貸し

2
3
2
1

1
0
0
0

0
0
0
0

3
3
2
1

28
8
8
13
26

4
4 2 4

噂話 1

仕込み杖（ルルブ１西洋剣ベース） 白兵 3r+3

レザージャケット 4 2

2 0

死んだ家族
ハームレス

サナエ

懐旧
執着
憧憬

劣等感
脅威
脅威

フォーマル（常備）

10 3

ワーディング

リザレクト

コンセ：ハヌマーン

音速攻撃

疾風剣

鮮血の一撃

一閃

リミットリリース

★

0

3

3

3

4

1

1

★

-

1d10

2

2

2

2

6

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

オート

視界

-

武器

武器

武器

武器

至近

シーン

自身

-

-

-

-

自身

自動

自動

白兵/射撃

白兵

白兵

白兵

-

-

↓100

-

-

-

-

100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

このエフェクトを組み合わせた判定のダイスに+Lv個

このエフェクトを組み合わせた攻撃に対するリアクションのダイスを-Lv個

このエフェクトを組み合わせた白兵攻撃のダイスを+Lv+1個。ただし使用したメインプロセス終了時にHP-2。

このエフェクトを組み合わせた場合、全力移動をした後に白兵攻撃を行う

1シナリオ一回まで。攻撃の判定前に使用し、クリティカル値を-1する（下限5）

裕福な家に生まれたが、父親の事業の失敗による倒産・借金で家を失い、
父親は自殺、母は病死で天涯孤独となった経歴を持つ。
家もなく、お金も食べるものもない極限状態が行きたいという欲望を生み出し、発現に至った。
同じオーヴァードである者と出会い、助けられ共に生きたことで人間らしい生活を取り戻した。
大人となってからは、何でも屋と称して困っている人を救う他、報酬次第ではある程度の汚れ仕事も請け負う。
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