
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

災禍　　式(さいか　しき)

エンジェルハィロゥ
ブラム＝ストーカー

UGNチルドレンA

17

忘却

結社の一員

殺戮

古強者

チルドレン教官

男

39

借り

1
5
2
0

1
0
0
0

0
0
0
1

2
5
2
1

26
12
12
17
34

6 1
1 1

レネゲイド UGN 1

マイナー(全こみ)
主の舞踊

主の舞踊(100↑)
真妖

白兵
白兵
白兵
白兵

5r+6
11r+6
14r+6
11r+6

5
5
5
5

29
38
46
38

侵蝕率+9 戦闘移動
装甲無視、使用後HP+16　侵蝕率+10

装甲無視、使用後HP+16
範囲、装甲無視、使用後HP+16 侵蝕率+13

0 0

遺産継承者
十河　優華(そごう　ゆうか)

天花寺　大作
信頼
信頼

不安
嫉妬

イレーストレース
思い出の一品

2

ワーディング

リザレクト

コンセ:ブラム

光の舞踏

陽炎の衣

光の闇の目

紅き剣

渇きの主

血の宴

見えざる死神

光芒の疾走

ストライクミラージュ

破壊の血

★

0

2

1

2

1

5

5

2

3

1

1

5

★

-

1d10

2

2

3

-

3

4

3

2

1

6

2

オート

気絶時

メジャー

マイナー

常時

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

マイナー

メジャ-

マイナ-

視界

-

-

至近

至近

至近

至近

-

武器

至近

-

至近

シーン

自身

-

自身

自身

自身

単体

範囲

-

自身

-

自身

自動

自動

-

自動

自動

自動

対決

対決

対決

自動

対決

自動

-

↓100

-

-

-

-

-

-

-

-

120↑

リミット

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-2

白兵を感覚で行える

隠密状態になる。1シーンに４回まで

隠密を対象に出来る。

攻撃力+18(+20)←HP-12

装甲無視、使用後HP16回復

対象範囲に変更。3回まで

ダイス+1、攻撃力+9(隠密時)

戦闘移動

リアクション不可、２回まで

紅き剣の攻撃力+6 G値+5 使用後HP-2

元ＦＨチルドレンだった少年。
実験の計画で遺産の一部になりかけていたが
十河　優華(そごう　ゆうか)が率いるＵＧＮに計画を壊され一命を取り留める。
その後優華の言葉もあり、ＦＨを抜け現在ＵＧＮに所属している。

最初は頭がお花畑のＵＧＮに嫌々していたが
周りの理解や教えている子供達の事もあり、前よりは性格がやわらかくなった。

いつも手に果物を持っている。大体が無意識で盗んだ物。
癖なので諦めている。メロン美味しい。
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