
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

大黒谷 堅二

アコライト

ウォーリア ウォーリア

アーシアン

現代人

3

男

25歳

天啓

無目的

11
3
1

4

9
3
2
1
6

9
3
1

4

9
3
1

4

9
3
0

3

12
4
1

5

9
3
0

3

45

46

5

エレメンタルソード
ハイクオリティシールド

ハット
妖精のチェインメイル

ファインポイントアーマー
聖印

《アーシアン：事故》、《フェイス：クローヴィス》
Aスマートフォン、戦士の環、自動二輪車

至近 -1 7 0 0 0 -1 0
0 0 0 5 0 -1 0

1
7 1

-1 5

6 0 4 0 5 7 9
1 2 2

1 -1 5
6 7
7 0 3 21 8 4 14

2 2 2

3 3 2
6 6 2
3 3 2
4 4 2
4 4 2
4 4 2

【収納系】
バックパック
ベルトポーチ

【回復系】
ハイMPポーション*7
ハイHPポーション*5

万能薬
毒消し
蘇生薬

【現代アイテム】
自動二輪車

Aスマートフォン

【その他】
冒険者セット
精霊符：火
戦士の環
祝福の花

7958528

27

アーシアン：事故

プロテクション

ヒール

バッシュ

アフェクション

クイックヒール

アームズマスタリー：長剣

カルチャー：現代世界

ファーストエイド

ハンドオブライトⅠ

フェイス：クローヴィス

★

4

1

3

1

1

1

1

1

1

1

-

3

4

4

‐

6

‐

‐

0

-

パッシヴ

DR直後

メジャー

メジャー

ＤＲ直後

ヒール

パッシブ

パッシブ

メジャー

戦闘前

パッシブ

-

20m

20ｍ

至近

20ｍ

‐

‐

‐

至近

-

-

自身

単体

単体

単体

単体

自身

自身

自身

単体

自身

自身

-

自動成功

魔術

命中

自動成功

自動成功

‐

‐

器用

-

-

1/MP

1/ｼﾅﾘｵ

Ⅰ/ｼｰﾝ

ｱｺﾗｲﾄ

【物理防御力】と【魔法防御力】に+2、また作成時のみ現代アイテムの価格が1%にする

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

対象に魔術を使用し、【HP】に+[4D+CL×3]点回復する。聖印計算済み

武器攻撃のダメージに+[（SL）D]する。

対象が受ける予定のダメージを0に変更する。

《ヒール》と同時に使用する。イニシアチブに《ヒール》を使用できる。1シーンに1回使用可能

長剣を使用した命中判定に+1Ｄする。

現代世界に関する文化や習慣について知っているかどうかの【知力】判定の達成値に+1Dする。

難易度：10の【器用】判定を行う。その判定成功した場合、対象の戦闘不能を回復し、【HP】を1する。なお、この対象は行動済みとなる。

効果をダイスで求める「分類：魔術」に有効。フェイト１点消費。ダメージ軽減を行う「分類：魔術」の効果に+1Dする。この効果はシーン終了時まで継続する。

【器用】判定の達成値に+1する。

大黒谷　堅二（だいこくや　けんじ）

駆け出しの冒険者であり、異世界から来たアーシアン。
平凡なサラリーマンとして働いていたが、突然「エリンディルに来なさい」と聴こえ戸惑っている内に交通事故に遭う。
目が覚めるとエリンディルに居り、事故前に聞いた言葉は既に実行されていて何を成すべきか考え中である。
異世界であるエリンディルで憧れの『Vespa180ss』を見つけ買い取る。
スマホには『サルでも分かるコツの掴み方』のアプリが入っているおかげで多少は器用である。

一人称は俺、性格は庶民的だが少し負けず嫌いな気質がある。
戦闘スタイルは防御力を活かした接近戦＆回復
エレメンタルソードの属性は火

命中判定　3D+6　
ダメージ　5D+8
精霊符使用時　5D+11

魔術判定　2D+4
ヒール　5D+9
幸運判定　2Ｄ+4

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

