
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

リル

エルフ

魔術師

15

270

暗視、剣の加護/優しき水

男 ２１

育ての親に拾われた
忘れられない恐怖がある
大会で優勝経験がある

10

3

13

4 15 29 4

9 11 30 5

6 11 20 3

10 18 31 5

7 22 42 7

10 21 44 7

ファイター

フェンサー

ソーサラー

プリースト

スカウト

レンジャー

セージ

ライダー3

1

15

11

10

1

13

11

ルーンマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

マナ耐性

魔法誘導

魔法拡大/数

MP軽減/ソーサラー

魔法収束

魔法制御

武器習熟/ソード

武器習熟II/ソード

武器の達人

IB34

2120

2123

2120

2120

2121

2123

3144

223

226

223

227

222

221

221

3144

3 7 8 6

0

1 5 6 4

0

マナコート

魔力の盾

1 0

-2

6

7

-1

1

7ファイター

ナイフ

純透の剣

遊戯神の剣

メイガス

料理用

１ゾロファンブルの無効、純エネルギー属性の魔法ダメージ扱い

（補助動作）MPを5消費することで、次のダイスの出目を１増やす

（魔法の発動体）

1H投

1H

1H

2H

1

10

10

14 1

7

7

7

8

10 9 1

8 9 20

8 9 20

12 6 44

3 30 90 6 7 76

20 15 20 22 122

真語魔法

神聖魔法

15

11

24

20

氷結の冠

魔法の宝珠

魂の首飾り

ウェポンホルダー

ブレスレット

ブラックベルト

勇者の証（心）

幸運のお守り

双子の指輪（専用装備）

水・氷属性無効

純エネルギー属性無効、魔力＋１

魂の首飾りの所有者同士で通話が可能。セッション中ずっと装備し続けることで、経験点2500毎に成長ダイスを１回振れる。

武器か盾を収納できる。（メイガス⇔魔力の盾）

聖印

防護点＋１

成長ダイスに知力・精神力が含まれなかった場合、もう一つだけダイスを振れる。

戦利品判定＋１

MP＋３（専用化によりさらにMP＋２）

サカロス神官。酒には強い。
所属する「白い砂粒亭」の料理人。
料理大会での優勝経験が、17歳と20歳の時の二度ある。
双子の妹、村長をする伯母（姉と呼ばせている）、バジリスクの兄（当然血は繋がらない）がいる。
幼少期、自分の住む村が盗賊団に襲撃され、自分たち兄妹以外のほとんどの村人を殺された過去がある。ちなみに現在の両親（エルフの父と
ナイトメアの母）は、この事件を調査に来た一団の中の一人であり、本当の両親とは親戚筋にあたるらしい。
一般技能：コックレベル５

宣言特技：魔力圧縮⇔解放
主動作を消費。6Rの間、消費MPを半減させる。



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

リル

エルフ語

巨人語

交易共通語

ドラゴン語

ドレイク語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

妖魔語

グラスランナー語

シャドウ語

ミアキス語

バルカン語

バジリスク語

○ ○

○

○ ○

○

○

○

○

○

○

○ ○

○

○

○

○

○

○

○ ○

水中騎乗

大型制御

特殊攻撃指令

騎乗の献身

空中騎乗

人馬一体

攻撃指令

騎獣回避

騎獣回避Ⅱ

バランス

八面六臂

使いやすい調理道具セット

魔動機文明の包丁セット

双子の指輪

家

5

20

50

30

3964 4069

保存食x14

オリーゴ・エンブレム

魔晶石５

魔晶石８

魔晶石１０

魔晶石１１

フローティングスフィア

イスカイアの魔石

冒険者セット

「騎乗証」

果実酒x3

ワインx5

140235 +13165
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