
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

シャルディ・サクラコ

シーフ

ウォーリア シーフ

ヴァーナ

傭兵

7

女

１８歳

裏切り

好奇心

11
3
1

4

17
5
2

7

18
6
2

8

6
2
0

2

12
4
1

5

9
3
0

3

10
3
0

3

71

61

6

ワイヤーウィップ

グリーンベレー
スニーキングスーツ

ソリッドブーツ
シーフズツール

オーバーパス

至近 -2 10 0 0 0 0 0

1 1
8
3

7 0 8 0 3 13 9
1 5

6 10
8 0 8 12 3 14 14

2 2 2

5 5 2
7 7 2
5 5 2
2 2 2
2 2 2

2

ポーションホルダー

毒消し2個  INポーションホルダー
くさび2

小型ハンマー
ベルトポーチ
異次元バック

MPポーション2個　INポーションホルダー
聖水２個

火酒
ハイMPポーション3個

万能薬２個

26465 49123

17

オーバーパス

アームズマスタリー：鞭

エンタングル

インタラプト

バタフライダンス

ランナップ

スぺシャライズ　鞭

ピアシングストライク

スティール

ドッジムーブ

サイドワインダー

ワイドアタック

ラピディティ

ウェポンフォーカス　鞭

アームズレンジ

★

★

1

★

★

★

5

3

1

1

★

2

★

★

1

-

-

5

-

-

3

-

5

3

2

5

4

-

-

3

パッシヴ

パッシヴ

メジャー

参照

パッシヴ

セットアップ

パッシヴ

DR直前

DR直後

リアクション

マイナー

メジャー

パッシヴ

パッシヴ

ムーブ

-

-

武器

視界

-

-

-

-

-

-

-

武器

-

-

-

自身

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

範囲（選択）

自身

自身

自身

-

-

命中

自動成功

-

自動成功

-

自動成功

自動成功

回避判定

自動成功

命中

-

-

自動成功

-

/MP

1/シナ

-

/MP

-

/MP

/MP

/MP

/MP

/MP

-

-

/MP

狼族、移動力+5m、行動値に+1

種別鞭の武器を使用した命中判定に+1Ｄする

鞭の武器攻撃時のみに使用可能　対象に白兵攻撃を行い、そのダメージに+ＳＬ×2する　１点でもＨＰダメージを与えた場合　自身と攻撃対象は移動が行えなくなる　自身か対象がマイナーアクションで解除宣言をするか、シーン終了時まで続く

対象がタイミング[メイキング：パッシヴ]以外のスキルの使用を宣言した時に使用する。対象が使用したスキルの効果を打ち消す。対象はスキルのコストを通常通り消費すること。1シナリオに一回使用可能

回避判定に+1Dする

戦闘移動、あるいはエンゲージからの離脱を行う

鞭を使用した命中の達成値に+ＳＬ、ダメージに+ＳＬ

ダメージ増加を行う　武器の攻撃ダメージに+（ＳＬ）Ｄ

ＤＲ設定されているエネミーにのみ効果がある。あなたがダメージを与えるＤＲの直後に使用する。攻撃したエネミーのドロップ品をひとつ得る。　

種別盾を装備していないときに使用可能　回避判定でリアクション可能な攻撃の対象となったときに使用する。回避判定に+｛ＳＬ+2｝する

鞭で攻撃時、ダメージに器用+

命中の判定に+SL

敏捷の達成値に+2

種別「鞭」の武器攻撃+5

装備部位「片」の武器のみ使用可能　そのメインプロセスで行う白兵攻撃はエンゲージしてない相手にも行える　射程は5ｍ

傭兵の家系に生まれ、ダグデモアを信仰する修道女になるために修道院に預けられたが
少々雑なところがあるために生活に馴染めず、また信仰する神も戦いの神グランアイン
へと変えてしまった
その後は正規の盗賊ギルドには所属せず、義賊の真似事をしながら旅をしている

オレっ娘　目上には礼儀正しい　普段はちょっと雑な言葉遣い　Eカップらしい



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

シャルディ・サクラコ パリィ

デストロイヤー

フェイス：グランアイン

ファインドトラップ

リムーブトラップ

トレーニング　器用

イクイップリミット

フックダウン

1

★

★

★

★

★

★

★

4

-

-

-

-

-

-

3

マイナー

パッシヴ

パッシブ

パッシブ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

クリンナップ

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

/MP

-

-

-

-

-

-

シーン/1

回避判定+1D　ただしメジャー-1D　シーン継続

オブジェクトを破壊するときのDRに+2Dする

攻撃のダメージを+2する

トラップの探知判定に+1Ｄ　失敗してもトラップは作動しなくなる

トラップの解除判定に+1Ｄ

器用の能力基本値+3

装備品の重量制限に+5する

種別「ポーション」のアイテムをひとつ使用する　
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