
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ファリー・ノプシス

ダークドワーフ

学者

10

4390

暗視、黒炎の担い手

♀ 15歳

絶対に知られたくない秘密がある
特定の色に強い思い入れがある(あった)
引きこもっていたことがある

7

9

10

13 7 27 + 1 4

1 2 10 1

8 4 21 3

6 4 19 3

6 11 27 4

14 4 28 4

シューター

マギテック

セージ

エンハンサー

7

10

1

5

精密射撃

武器習熟A/ガン

魔法誘導

魔法収束

魔法制御

IB30

IB31

IB32

IB39

IB32

交易共通語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔動機文明語

妖魔語

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

○

キャッツアイ

アンチボディ

メディテーション

ストロングブラッド

デーモンフィンガー

パラライズミスト

0

0

0

7 11 8 10

プレートアーマー 21 -2

-2

7

7

《魔》ロングバレルⅡ

　　┗バヨネット加工

サーペンタインガン

ストーン*10

射程50m、装填1、命中+1、ダメージ+4　魔法の武器化

習熟分D+1　物理ダメージ、魔法の武器化

射程10m、装填3（活性弾装填）

射程10m

2H

2H

1H

1H投

15 2

5 1

1

1

14

13

11

0

10 20

10 12 15

11 15

12 0 6

3 12 36 -2 7 51

5 0 13 14 58

魔動機術 10 14

加工・ﾌﾛｰﾃｨﾝｸﾞｽﾌｨｱ（大）

加工・ﾌﾛｰﾃｨﾝｸﾞｽﾌｨｱ（大）

加工・ﾌﾛｰﾃｨﾝｸﾞｽﾌｨｱ（大）

ﾎﾟｰｼｮﾝｲﾝｼﾞｪｸﾀｰ【ﾃﾞｸP】

マギスフィア（大）

能力増強の指輪（器用）

ガンベルト

加工・ﾌﾛｰﾃｨﾝｸﾞｽﾌｨｱ（大）

能力増強の指輪（器用）

能力増強の指輪（器用）

OP（ﾀｹﾞｻ、ｸｲｯｸﾛｰﾀﾞｰ、ﾚｼﾞﾎﾞﾑ）

OP（ﾚｻﾞﾊﾞﾚ、ｴﾌｪﾎﾟﾝ、ｸﾘﾊﾞﾚ）

OP（ｴﾌｪﾊﾞﾚ、ｳｨｰｸﾈｽ、ｼｮｯﾄｶﾞﾝ）

補助動作でポーションを使用できる

多分リピアク用

通常：9　銀：2　活性：1

OP（ｸﾞﾚﾈｰﾄﾞ、ｱﾅﾗｲｽﾞ、ﾋﾙﾊﾞﾚ）

□一般技能
御者(コーチマン)　　　 　Lv1
髪結い/理髪師(バーバー)　Lv3

□ビルドメモ
スカウト・レンジャー３を嗜んで装備枠を増やしたい。スフィノレ・リカバリィをとって黒炎帳消ししたい。
命中強化・鷹の目・習熟S？
レベル11で敵の防護点減らして味方支援しつつ削る予定。
セージを上げるかは不明。弱点看破目的で上げるのもあり。
シューターどれくらいあげようか悩む図。当たらなくなったらです。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ファリー・ノプシス

「架け橋」のエンブレム

冒険者道具セット

着替えセット（一週間）x2

水着

防寒着

ハサミセット

〈任〉マギスフィア（小）x3

〈背・他〉マギスフィア（大）x2

【マギスフィアOP】

レベル1

レベル2x3

レベル3x2

レベル4x2

レベル5x3

レベル6

レベル7

レベル8

レベル9x2

保存食（一週間分）x2

熱狂の酒x3

アウェイクポーションx2

デクスタリティポーションx3

弾き玉（LL）

魔晶石　3点x3

魔晶石　5点

魔晶石　10点

マナチャージクリスタル　2点x6

マナチャージクリスタル　3点x12

マナチャージクリスタル　5点x3

魔符+1x5

魔符+2x4

消魔の守護石　3点

弾丸《12発セット》x2

活性弾《12発セット》

銀の弾丸《1発》x5

潜行弾《1発》

能力増強の指輪（器用）x3

能力増強の指輪（知力）

◯アルケミカード

◯加工

工房使用料（１日）x5

フローティングマギスフィア（大）x4

活性弾《12発セット》

潜行弾《1発》x10

18024

専用化：ポーションインジェクター

専用化：

専用化：ロングバレルⅡ

専用化：プレートアーマー

50

50

50

50

689 889
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