
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アムル

アコライト

バード バード

ヴァーナ

放浪者

8

女

17

記憶喪失

運命

9
3
0

3

7
2
1

3

18
6
0

6

6
2
1

3

19
6
1

7

19
6
2

8

11
3
1

4

55

94

5

高級楽器

NPC補正

3 0 6 0 8 13 8

-1 12 4 -2
3 0
3 0 5 12 12 13 6
3 0
2 2 2

7 7 2
3 3 2
7 7 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2
8 10 18 3

9

0

アクロバット

アレグロ

マドリガーレ

カプリチオ

アンセム

マーチ

スレノディ

レクイエム

ジョイフルジョイフル

クイックソング

ファイトソング

ガルドル

バスカー

アカンパニー

シルバリィソング

★

5

2

3

1

2

1

1

2

2

1

1

1

2

1

-

-

4

2

4

2

8

3

5

8

-

2

-

6

-

パッシヴ

パッシヴ

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

セットアップ

セットアップ

効果参照

パッシヴ

効果参照

パッシヴ

-

-

20

20

20

20

20

20

20

-

20

-

-

20

-

自身

自身

範囲

範囲

範囲

範囲

範囲

範囲

単体

自身

単体

自身

自身

単体

自身

-

-

呪歌判定

呪歌判定

呪歌判定

呪歌判定

呪歌判定

呪歌判定

呪歌判定

自動成功

自動成功

自動成功

-

自動成功

-

1/ｼﾅﾘｵ

2/ｼｰﾝ

2/ｼｰﾝ

1/ｼﾅﾘｵ

2/ｼｰﾝ

猫族、作成時に敏捷基本値に+3

呪歌判定の達成値+[SL*2]

メジャーで行う判定の達成値に+[SL*2]する。シーン終了まで

[行動値]に+[SL*2]。シーン終了まで

[HP]を[3D+CL*2]点回復する。

[移動力]に+[SL*3]。シーン終了まで

属性を選択し、対象の属性を選択した属性に変更する。シーン終了まで

対象に[威圧]を与える。

行動済みの対象を未行動にする

[メジャー][呪歌判定]のバードのスキルを一つ使用でき、行動済にならない

使用回数制限のあるスキルの使用回数を１回分回復する

[対象:範囲]の呪歌を[対象:範囲(選択)]に変更する。

プリプレイで所持金が[精神]*100が手に入る。

自分以外のダンサーの[メジャー][自身]のスキルのSLに+2

呪歌判定＋１D

初期スキル：アレグロ2,カプリチオ1,マドリガーレ1,バスカー

※重要NPCのバード。戦闘に参加する場合ＰＬの言うことを聞いて行動する。要護衛
アバター：九十九弁々

--設定--
ヴァーナ(猫族)の少女。すらっとした容姿に藍色の髪で、歌がうまく旅団で一番の歌姫。
普通の農村で暮らしていたが、妖魔の襲撃により家族をみんな殺されている。
その時に昔の記憶を失っており、旅団に拾われた後のことしか覚えていない。
なのでアムルにとってこの旅団は家族そのものである。
明るく皆に優しいので、旅団のムードメーカーとなっている。
最近の悩みはたまに自分にだけ聞こえる謎の声。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アムル アンプロンプチュ

アニマルエンパシー

インテンション

トレーニング:精神

アニマルコントロール

スティグマ

1

1

1

1

1

1

7

6

(前)判定

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

-

至近

自身

単体

自動成功

精神

1/ｼｰﾝ

1/ｼｰﾝ

判定を呪歌判定で行う

[分類:動物,魔獣]のエネミーと意思の疎通が可能

[最大MP]に＋CL

【精神基本値】に+3

[分類:動物,魔獣]のエネミーの対象の【精神】と対決する。勝利した場合、対象を行動済にする。
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