
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ななみ

アリス

ステーシー

ステーシー

14

希望

26

煉獄

9
06：雨の中

55α：麦畑

喪失

別離2 0 2

2 0 2

0 0 0

たからもの

シーミール

レフィ

依存

嫌悪

信頼

3

3

3

2

3

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

胴

胴

胴

脚

脚

脚

脚

悲嘆

真実の不死

恒久の不滅

諦め

庇う

のうみそ

めだま

あご

ひたいあて

戦術教本

どろ

こぶし

うで

かた

どろ

せぼね

はらわた

はらわた

きょにゅう

はにわ

どろ

写真

ほね

ほね

あし

どろ

オート

オート

オート

オート

ダメージ

オート

オート

アクション

オート

オート

オート

アクション

ジャッジ

アクション

オート

アクション

オート

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

オート

参照

0

2

2

1

4

1

3

3

1

0~1

0

0

0

自身

自身

自身

自身

0

あなたはコストとして任意の未練１点を加える。あなたへのダメージに付与された追加効果を無効にする。

あなたは損傷したパーツでも損傷していないように宣言する事が出来る。あなたはターン終了時任意の未練に狂気点１点を加える。

あなたはカウント終了時に損傷している基本パーツ１つを選択して修復しても良い。あなたはターン終了時任意の未練に狂気点１点を加える。

あなたは「自身」へ「軽蔑」の未練を狂気点０点で取得する。あなたは対話判定時に自分を対話判定の対象として選択してよい。

2

1

肉弾攻撃１

頭への肉弾、白兵攻撃への防御１　あなたがクラス[アサシン]を持つ場合、最大行動点＋１

あなたは基礎スキル以外の任意のクラススキル１つを寵愛点０点で取得してよい。ただし、この効果で、取得条件を満たしていないスキルは取得することはできない。このパーツは「本」であるとして扱う。

肉弾攻撃１

支援１

移動１

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

あなたの胴に常に防御１

すべての部位に変異1「[どろ]オート/なし/なし:なし」を取得する。

たからもの

移動１

移動１

妨害１

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

