
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

尊存　日和　（ぞんぞん　ひより）

ブラム＝ストーカー
エグザイル

UGNチルドレンA

16

探求

31　資産家

飢餓

28　秘密

精肉店の息子

男

72

18　恩人　テレーズ・ブルム

3
3
1
1

1
0
0
0

0
3
0
0

4
6
1
1

29
13
13
18
36

4 1
1 1

UGN 1

白兵 4r+4

0 0

上司　赤坂　咲栖　（ｱｶｻｶ　ｻｶｽ）
西嶌　棗

小鳥遊　零

信頼
恩人

魔法使いおじさん
好奇心
恩人

花火おじさん

疎外感
たべる
たべる
無関心
たべる
たべる

コネ：UGN幹部
コネ：研究者

2 0

ワーディング

リザレクト

ｺﾝｾﾝﾄﾚｲﾄ：ﾌﾞﾗｽﾄ

不死不滅

渇きの主

吸収

骨の剣

妖の招き

ブラッドリーディング

生体侵入

かぐわしき鮮血

★

0

2

1

1

1

3

1

1

1

1

-

1d10

2

4d10

4

2

3

2

4

オート

気絶時

メジャー

オート

メジャー

メジャー

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

至近

至近

武器

至近

20m

至近

至近

至近

シーン

自身

自身

単体

自身

単体

自身

単体

自身

自動

自動

ｼﾝﾄﾞﾛ

自動

白兵

白/射

白兵

-

↓100

120%

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値（10）-Lv

戦闘不能時 HPをLvx10回復

装甲無視、命中時HPをLvx4回復

R間対象のダイズ-Lv個

素手データ書換　p130参照

p118

血や体液から情報を得る。知覚

意識ない対象へ侵入。隠密状態

血の香りから個人や集団を特定。

大手企業の家系に生まれた後、レネゲイドウイルス感染が発覚。肉親に追い払われるようにしてUGNに引き取られる。
しかしその引き取った上司こそが実の父親であった。このことは本人には知らされておらず、単純にただ気の利いた上司だと思っている。
上司や仲の知れた人物からは「びよりん」と呼ばれていたりする。

感染発覚後、重なる実験の痛覚刺激により、幼児対抗にも似た精神状態になっている。
感情が麻痺してしまっている。
言うならばゾンビのようなもの。ある意味犬のような行動にも見える。
常に物足りない腹心地。親に追い払われたことから自身に無関心。
しかしそれに比例するように他者への興味は膨れていった。

彼の独特の雰囲気に飲まれてしまう真人間達が、彼のことを裏で「死神」と呼び始めた。
だが自身に興味の薄い日和にとって、その名称はさほど重要ではないようだ。

テストプレイ　3点
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