
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

弓宮 黒恵(ゆみみや くろえ)

エンジェルハィロゥ
オルクス

レネゲイドビーイングA

10

無知

転生体

飢餓

秘密

小学五年生

女性

34

任意(師匠)：弓宮 士郎

0
4
2
2

1
0
0
0

0
0
3
0

1
4
5
2

27
13
13
18
36

4 1
1 3

UGN 1

【武器】伸縮性警棒
【武器】投影武器

【武器】投影武器2wei

白兵
白兵
白兵

1r+4
1r+4
1r+4

0
-
-

2
Lv+7
Lv+7

タイミング[オート]で装備
《インフィニテイウェポン》

《インフィニテイウェポン+ダブルクリエイト》

【防具】レザージャケット 4 2 - - 通常防具

2 0

【Dロイス】達人(アデプト)：《形なき剣》
【もう一人の自分】イリヤ・アインツ(Illya Einz)
【師匠】弓宮 士郎(ゆみみや しろう)

好奇心
憧憬

隔意
劣等感

4 0

ワーディング

リザレクト

水晶の眼

オリジン：ヒューマン

インフィニティウェポン

ダブルクリエイト

達人：コントロールソート：白兵

コンセントレイト：エンジェルハィロゥ

マルチウェポン

抜き打ち

オーバーロード

★

0

3

1

1

1

1

1

2

1

3

1

★

-

1d10

1

2

3

3

2+2

2

3

3

3

オート

気絶時

メジャー/リアクション

マイナー

マイナー

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャ－

オート

視界

-

-

至近

至近

至近

武器

-

武器

武器

至近

シーン

自身

-

自身

自身

自身

-

-

-

-

自身

自動

自動

-

自動

自動

自動

対決

-

対決

対決

自動

-

↓100

-

RB

-

-

-

-

-

-

80%

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

判定ダイス+[Lv]

シーン間：エフェクト判定達成値+[Lv]

シーン間：作成装備『武器《インフィニティウェポン》』

《インフィニティウェポン》《シールドクリエイト》《ハンドレットガンズ》組合限定：武器《モルフェウス》効果変更『二つ作成、攻撃力orガード値+[Lv]』

判定<精神>変更、判定ダイス+[2]、攻撃力+[5]

判定クリティカル値-[Lv：下限値7]

装備武器《同使用技能》二つ効果合計(低範囲低射程・同エンゲージ不可優先)後に攻撃

シーン[1]回：装備武器変更可能、組合攻撃に対するドッジダイス-[Lv*2]個

攻撃命判定直前使用で使用武器一つ攻撃力[2倍]：メインプロセス終了時に選択武器破壊

狡猾でアグレッシブな小悪魔的性格。言動の節々が危うい。
戦闘慣れしており、とある名双剣の贋作を作り出して戦う。
露出の多い服を好み、主に女性に対してキス魔をする。
「正義の味方」に惹かれているが自分がなるつもりはない。
出自が原因なのか「一人」や「孤独」に対して弱い一面を持つ
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