
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

小林 ラムシャ

キュマイラ
ウロボロス

幻想動物A

？

渇望

天涯孤独

飢餓

別れ

竜人族

雌

45

殺意

4
1
2
1

1
0
0
0

0
0
0
0

1 2 8
1
2
1

38
2
4
9
18

7 1
1 6 61

白亜紀 動物
裏社会

1 1
2

ジュラシックレコード 白兵 8r+5 4 12

リアクティブアーマー -2 2D10軽減
生体特徴：装甲 3

13 0

Dロイス【遺産継承者】
小林 快次

同族
御橋 蓮

慈愛
懐旧

連帯感

偏愛
疎外感
憐憫

思い出の一品
リアクティブアーマー

コネ：情報屋
傭兵キット

14

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：キュマイラ

獣の力

フルパワーアタック

竜鱗

衝撃相殺

生贄の蛇

軍神の守り

原初の黄：不死者の恩寵

雲散霧消

クイックダッシュ

原初の紫：異形の守り

ウィズダムアップ

アイテムユーザー

★

0

3

5

3

3

4

2

1

1

5

1

1

1

1

-

1d10

2

2

4

3

-

3

2

5

4

4

2+1

-

-

オート

気絶時

メジャー

メジャー

セットアップ

リアクション

常時

オート

オート

クリンナップ

オート

セットアップ

オート

常時

常時

視界

-

-

武器

至近

至近

至近

視界

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

シーン

自身

-

-

自身

自身

自身

単体

自身

自身

範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

自動

自動

-

対決

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

-

-

80

-

リミット

-

-

-

-

-

-

CG

CG

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-Lv(下限7)

白兵攻撃力+[Lv*2]

ラウンド中白兵攻撃力+[Lv*5]、ラウンド中行動値0

自分への攻撃のリアクションとして使用、攻撃命中し装甲+[Lv*10]。組み合わせ不可

《竜鱗》使用したメイン中ダメージ-[Lv*5]。侵蝕値でレベルアップしない。侵蝕基本値+4+2

「対象：単体」攻撃の対象を自分に変更、重圧を受ける。自分が対象になれない場合不可。シナリオLv回

行動消費せずカバーリング

HP[Lv+2]D+【肉体】回復。戦闘中以外シーン1回。侵蝕基本値+3

ダメージ適用直前使用、ダメージ-[Lv*5]。エフェクトのみ、ラウンド1回

戦闘移動。シナリオLv回

BS直後に使用、暴走以外BS1つ解除。侵蝕基本値+3

人間の言語使用可能、《ウィズダムアップ》所持者同士が分かる会話可能

基本ステージのアイテム使用可能

白亜紀後期の地層で眠りについているところを発掘された少女。
“その時代の”人間と共存関係にあった恐竜の一種の雌で、人間とほとんど変わらない姿を持つ。
その姿は曰く「一族が必要に迫られて獲得した」もので、鱗や頑強な骨格構造などの恐竜らしい特徴は戦闘時など一時的に表れるに留まる。
学会に知られると色々とマズいので、発掘に携わった化石学者・小林快次の家で引き取られ実の娘同然に育てられていた。
しかし唯一の家族である小林が拉致され、救出のため【スロウン】を追うことになる。

材質不明の黒く半透明な刃を持つ斧を抱いた状態で発見され、今も本人が使用している。
『クンネピリカ』はその斧の名で、彼女自身の二つ名としても名乗るようになった。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

小林 ラムシャ 変貌の果て 1 - 常時 至近 自身 自動 -
オーヴァードとなる以前の外見とは大きく異なっている。過去と同一人物か知るには〈知覚〉判定
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