
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

新海　一樹　200作成（ＥＡ）2

モルフェウス
ノイマン

UGNチルドレンB

16

無知

疎まれた子

嫌悪

ＵＧＮへの忠誠

高校生

男

32

殺意

1
2
3
2

0
1
0
0

1
0
0
0 1

2

1

2
5
3
4

27
13
13
18
36

2
7

2 1
1

UGN 2

スナイパーライフル
スナイパーライフル
スナイパーライフル

射撃
射撃
射撃

5r+4
5r+4
5r+4

11
11
11

0 0

霧谷　雄吾
シリル・ベックフォード

御縞

実験体

尽力
尽力
同情

劣等感
隔意
不安

ウェポンケース

67 5

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：ノイマン

《天性のひらめき》

マルチウェポン

ヴァリアブルウェポン

《零距離射撃》

《急所狙い》

《黄金錬成》

錬金秘本

★

0

3

3

5

1

1

1

3

1

★

-

1d10

2

4

3

3

2

2

-

3

オート

気絶時

メジャー

オート

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

常時

視界

-

-

-

武器

武器

至近

武器

視界

視界

シーン

自身

自身

-

-

-

-

-

自身

-

自動

自動

-

-

対決

対決

対決

対決

自動

自動

-

↓100

-

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

クリティカル値を7に変更

戦闘以外のクリティカル値を10→7へ

二つの武器を装備できる

同一エンゲージ攻撃可能　ダイスLV個

組み合わせ　攻撃力＋[LV×2]　装甲値無視　１シナリオ３回まで

常備化ポイント＋[LV×15]　基本侵蝕率+2

覚醒によって親に捨てられた僕は、気がついたら「ホーム」にいた。そこにはいろんなことができる友達がたくさんいたけど、小学校３年生ぐらいから、僕は急
に「大人」になったらしく「ホーム」の人は「君はノイマンのシンドロームを持っている」と教えてくれた。その日から僕は任務に借り出された。

ある日、モルフェウスのピュアブリードだった僕に（多分他の子供にも）人為的に他のシンドローム因子を持つレネゲイドウィルスを投与され、凄まじい速さで
ノイマンの能力が覚醒・成長したことを知った。

「この実験体に対し、射撃に特化した訓練を行います。」

その実験は見事に成功し、僕は…ＵＧＮの暗殺者になった。
でも最近は、僕の方が追われている生活だ。だって、振り向けばいつも・・・
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