
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

るーな

オートマトン

バロック

タナトス

９

人形

16

煉獄

11
秘密

水

誰にも言ってはいけない秘密があった。それはとても恐ろしい。とても恥ずかしい。知られてはいけないこと。ああ、それなのに。あなた自身がその秘密を忘れてしまった。誰かに知られてはいないだろうか？

あなたは水の中にいた。清らかな水だった。泳いでいる？　潜っている？　身を投げた？　ともあれ、水はあなたにとって親しみ深い。水に浸かっている時に、あなたは幸せを感じるのだ。

1 0 1

2 1 3

1 0 1

たからもの

メロウ

レム

依存

独占

恋心

3

3

3

4

3

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

腕

腕

腕

胴

胴

胴

脚

脚

脚

腕

脚

腕

胴

頭

胴

腕

人形

私は人形

氷の心

業躯

狂鬼

災禍

のうみそ

めだま

あご

こぶし

うで

かた

せぼね

はらわた

はらわた

ほね

ほね

あし

肉切り包丁

しっぽ

よぶんなめ

にくむち

アドレナリン

人形

しゃしん

オート

オート

オート

オート

オート

ダメージ

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

アクション

オート

ジャッジ

アクション

オート

オート

オート

2

2

2

1

4

1

3

3

1

2

なし

1

3

なし

自身

自身

自身

自身

自身

0

0

0

自身

自身

自身

自身

0

自身

０－１

0-1

自身

あなたは己の意思で歩まず、流され、利用された。過去を知らなければ、今の歩みが己の意志かどうかもわからない。

バトルパートでは１ターン目のみ、あらゆる発狂状態を無視してよい。

狂気判定において出目＋１してよい

バトルパート終了時、望むパーツ２つを修復してもよい

肉弾攻撃マニューバで出目＋１

白兵攻撃を全体攻撃化。自身がダメージを受けることはない

2

1

肉弾攻撃１

肉弾攻撃１

支援１

移動１

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

移動１

移動１

妨害１

白兵攻撃2

最大行動値＋1

支援２

肉弾攻撃2＋連撃1

最大行動値＋１

かわいらしい人形。それとも今のあなたのようにどこか壊れた人形だろうか？

たからもの
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