
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ジーマ・ルーフェン

シャドウ

密偵

6

70

暗視/月光の守り

男 21

育ての親に拾われた
命を助けられたことがある
敵対する者がいる

16

7

4

1 1 18 3

6 3 25 4

11 2 20 3

4 1 12 2

3 4 11 1

10 2 16 2

フェンサー

コンジャラー

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

6

3

6

3

2

トレジャーハント

必殺攻撃

武器習熟/ソード

両手利き

2120

226

221

223

交易共通語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○ ○

○ ○

ガゼルフット

スケイルレギンス

キャッツアイ

クリティカルレイ

パラライズミスト

スカウトツール専用化

称号「質量」

称号「持」

称号「残像」

称号「鉄壁を砕く者」

50

10

10

10

40

305 375

0

0

6 9 10 9

0 10 0フェンサー

14474

3 25 75 10 0 30

0/× 10 8 12 25

操霊魔法 3 4

■経歴

幼い頃から両親に連れられて各地を旅していたが、その道中に蛮族の集団に襲われ両親はジーマを守って死亡。自身も瀕死の重傷を負うも、
偶々近くにいた別の冒険者達に助けられた。その内の一人に拾われて育てられたため、その人物を親同然のように思っている。いつか過去に
襲われた蛮族を探し出して両親の仇を討とうと考えており、その為にも冒険者となった。

■性格

基本的に無口で無愛想。が、仲間に対する思いは熱い。
さらっと毒を吐くこともある。

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

