
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

イシューク・アスワッド

ソーサラー

ルイネーター アコライト

ヒューリン

一般人

25

女性

21

平凡

憧憬

12
4
0

4

9
3
1

4

12
4
0

4

40
13
3
2
18

37
12
2

14

35
11
2
2
15

9
3
0

3

144

298

5

フォースワンド
おしゃれの盾

ミスリルの髪飾り
ウィズダムローブ

月光の腕輪
豊穣の花冠

至近 -1 11 0 0 0 0 0
0 0 0 3 0 -1 0

10
10 3 5

2

4 0 4 0 15 18 9

3 11
4 0 4 13 30 22 9

2 2 2

14 14 2
4 4 2
14 14 2
18 18 2
18 18 2
18 18 4

12

0

オールラウンド

マジシャンズマイト

ヒール

デイメア

ホーリーウェポン

フライト

ウォーターブリージング

ダブルキャスト

テレポート

ミアズマバスター

ブリンク

クラッシュバリア

マジックブラスト

リミットブレイク

ファストドロウ

★

5

1

1

5

1

1

3

1

3

1

1

1

1

3

-

-

パッシヴ

パッシヴ

メジャー

ムーブ

ムーブ

マイナー

-

-

自身

自身

-

自動成功

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

HP回復

2D+5の貫通ダメージ

武器攻撃のダメージ+15

飛行状態になり、移動力+5m

遊泳状態になる

メジャーアクションの魔術を2つ使用する

マーキングポイントに飛ぶ

消費EP（最大3）×10点のダメージを上乗せ

移動力を30mにして戦闘移動を行う

相手の魔法防御力を0にする

魔法を範囲にする

メジャーで使う魔法のSL+2

魔法の対象をSL+1体

マジシャンズマイト、フライト、ウォーターブリージング
ヒール、ホーリーウェポン

デイメアの威力33+10D
ミアズマバスターで+30



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

イシューク・アスワッド ランニングセット

クイックヒール

ピアシングペイン

シックネス

タングル

ファストチャネル

バッドフォーチュン

アンデッドライフ

トランス：ビースト

リポストベイン

マニピュレイト

ブレイカーブランド

エングレイヴド

ソウルブレイカー

ナイトロード

ロングワイヤー

マリオネット

1

1

1

2

3

1

1

1

1

1

1

5

2

3

1

1

1

5

5

1

2

5

イニシアチブ

ダメージロール直前

ダメージロール直前

判定の直後

クリンナップ

判定の

リアクション

メジャー 30m

マイナーアクションのスキルを2つ使える

イニシアチブでヒールを使う

物理攻撃を貫通ダメージに変更

ダメージが通ると衰弱[3]のバッドステータス

相手のリアクションのダイスのうち6をひとつ取り除く

タングルの回数を1回回復

相手のクリティカルを打ち消す

HP1、行動済で復活する

シーン中行動値と移動力に+15

魔術判定で勝つと毒[2]のバッドステータスを与える

【精神】対決に勝つと相手にメジャーアクションをさせる。対象は行動済みにならず、１シーン3回まで

魔法攻撃のダメージ+3D

EPを14点得る

魔攻+15

暗闇の影響を受けず、暗闇の中で判定+1D

マニピュレイトの射程+20m

マニピュレイトの達成値+7



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

イシューク・アスワッド パペットショウ

ミュトスノウリッジ

イービルノウリッジ

ヒストリー

ゴッドノウリッジ

グローヴィスフレイム

インテンション

トレーニング：知力

トレーニング：精神

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

マニピュレイトの判定+2D

神話・伝承の知識判定+1D

邪神・魔族・妖魔への知識判定+1D

歴史的な知識判定+1D

神に関する知識判定+1D

火属性ダメージ+2、火属性

最大MP+25



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

イシューク・アスワッド トレーニング：感知

トレーニング：敏捷

トレーニング：筋力

クリエイトダークネス

ベアアップ

1

1

1

1

1
スキルのリアクションとしての精神判定+1D
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