
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
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体
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p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
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足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

シルフィ・フラウ・ディーネ

グラスランナー

射手

7

3830

マナ不干渉、虫や植物との意思疎通

女 33

妖精と友達だった
大きな遺跡を発見したことがある
大きな挫折をしたことがある

14

0

11

7 5 26 4

5 19 3

6 3 9 + 2 1

13 6 19 3

3 14 2

16 3 30 5

シューター

レンジャー

アルケミスト

7

5

1

治癒適性

精密射撃

スローイング

武器習熟A/クロスボウ

鷹の目

2122

IB30

IB30

IB31

IB30

交易共通語

魔動機文明語

グラスランナー語

○ ○

○ ○

○ ○

ヴォーパルウェポン

0

0

0

7 11 10 8

ソフトレザー 7

0

3

3

アーバレスト 2H 10 11 10 8 30

3 19 57 0 3 42

0/× 0 10 12 0

ウェポンホルダー

怪力の腕輪

えびら

アルケミーキット

一般技能
ハンター3
コック3
織子3

旅のグラスランナー。
幼少のころ、妖精を見ることができ、友達となったがいかんせんグラスランナーなので、魔法を覚えることができなかった
グラスランナーは、自分の名前のほかに友達の名前を付ける風習があるため、本名シルフィのあとに友達の妖精の名前を付けた
独り立ちし、石弓の腕があったため、冒険者として活動を開始。
当初は石弓による攻撃一辺倒だったが、大きな遺跡を発見し、探索時に戦闘に巻き込まれ前衛の仲間が重傷となったが、後衛で回復手段のな
いシルフィは見ていることしかできず、結果、その仲間は死んでしまう



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数
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(消耗チェック)

/合計

シルフィ・フラウ・ディーネ

冒険者セット

食料1週間

太矢x8

閃牙の太矢x4

マテリアルカードA(赤)x3x5

マテリアルカードB(赤)x10x10

ポーションボール10x10

ヒーリングポーションx5

アウェイクポーションx2

アウェイクポーション

魔香水x2

くさびx10

小型ハンマー

薬師道具セット

魔香のパイプ

救命草x5x5

魔香草x5x5

25313

えびら専用化 50

243 293
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