
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

”野心の皇帝”ユリウス・クラウゼ

人間

軍師

16

990

剣の加護/運命変転

男性 30

超越者の理由　大切な人を守るため、覚醒した。
未だ叶わない夢がある。　血縁者と死別した事がある。　命を助けられたことがある。

7

8

6

8 1 36 52 8

10 31 48 8

9 1 25 43 7

9 22 39 6

10 1 20 37 6

8 1 16 31 5

ファイター

セージ

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

ウォーリーダー

16

8

5

6

14

16

タフネス

バトルマスター

鋭い目

弱点看破

全力攻撃

頑強

必殺攻撃

超頑強

武器習熟A/ソード

キャパシティ

武器習熟S/ソード

連続賦術

切り払い

2122

3143

2120

2121

IB36

IB29

IB38

IB29

IB31

IB29

IB31

IB32

FC26

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○

○

○ ○

○ ○

オウルビジョン

マッスルベアー

ビートルスキン

ラビットイヤー

リカバリィ

騎獣の献身

タンデム

騎獣強化

HP強化

人馬一体

特殊能力開放

魔法指示

MP譲渡

HP超強化

騎乗指揮

探索指令

特殊能力完全開放

騎獣超強化

バークメイル

クリティカルレイ

パラライズミスト

インスタントウェポン

イニシアティブブースト

エンサイクロペディア

神速の構え 

怒涛の攻陣Ⅰ 

怒涛の攻陣Ⅱ：烈火

怒涛の攻陣Ⅱ：旋風

怒涛の攻陣Ⅲ：轟炎  

怒涛の攻陣Ⅲ：旋刃

堅陣の構え 

怒涛の攻陣Ⅳ：爆焔  

怒涛の攻陣Ⅳ：輝斬

強靭なる丈陣Ⅱ：精定

強靭なる丈陣Ⅲ：剛体

強靭なる丈陣Ⅲ：整身

強靭なる丈陣Ⅳ：賦活

強靭なる丈陣Ⅳ：清涼

強靭なる丈陣Ⅴ：激性

強靭なる丈陣Ⅴ：不滅

16 24 24 23

0

0

0

インペリアル 30 -1

23

14

15ファイター

ドミネイター

ドミネイター
クラウゼ流一刀覇王剣流派装備

1H

2H

30 1

30 1

25

25

10 27 40

10 27 50

3 48 144 23 15 132

20/14 24 22 21 46

集中の鉢巻き

不敵の仮面

ポーションインジェクター

ドミネイターズマント

七変化の腕輪

ブラックベルト

黄金の拍車

アルケミーキット

陽光の指輪

栄光の軍師徽章

セージ技能の再挑戦を半分の時間で出来る

HP０以下から１以上の回復時、HPが追加で１０回復する

熱狂の酒×１

生命・精神抵抗力・生死判定に＋１

登録してある衣服、必要筋力５以下の鎧に瞬時に着替えられる

騎獣の移動力＋５

壊すと生死判定、生命抵抗力判定に＋2

５０名誉点消費・ウォーリーダー用

当卓の設定なので、他で利用する場合はこの部分消して下さい。

　まだユリウスが８歳で皇太子だった時分に、従兄弟の放った刺客に追い詰められ、城下の地下遺跡で目覚めたエルシオン（エル）に助けら
れて、一目見た瞬間、恋に落ちてしまう。
　その後、父である前皇帝陛下に許しを得て臣下とした。（ユリウスが２３歳の時に死別）
　魔動機文明語を覚える経緯でエルが大破局時に人族を救った英雄である事を知る。
　それ以降、文武両道を極めて努力を重ねた結果、覚醒し出会って７年後に告白。両思いとなり、即位直前まで密かに愛し続けていた。
　だが、エルは悩んだ末にユリウスの側から離れる決断をし、書置きを残して出奔。消息を絶ってしまう。
　皇帝になって以降も情報屋・ユウと称してちょくちょくドラゴンに乗って外出して汚職とかを摘発しつつ、エルの事を探し続けた。
　エルを見つけたのは１年後。たまたまクーデリア領に創設する冒険者支援学校の面接試験にエルが偽名で応募してたのが分かったからだっ
た。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

”野心の皇帝”ユリウス・クラウゼ

レッサードラゴン

騎獣縮小の札Ⅲ

熱狂の酒x5

部位再生の秘薬x2

冒険者セット

王族の衣装

保存食（１週間分）

救命草x3

魔香草x5

ヒーリングポーションx2

アウェイクンポーションx2

緑のマテリアルカードAx50

金のマテリアルカードAx50

赤のマテリアルカードAx50

白のマテリアルカードAx50

白のマテリアルカードSx10

128900 70000

クラウゼ流一刀覇王剣　入門

覇王・渦突剣

覇王・剛斬剣

覇王・輝斬剣

ドミネイター

ドミネイターズマント

栄光の軍師徽章

集中の鉢巻き

150

20

20

20

50

30

50

10

3943 4293
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