
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ヴェイル・ルド

ナイトメア

戦士

6

1680

異貌、弱点[土、銀+2]

男 22

ある団体の代表だった
自殺を試みたことがある
異種族を怖がっていた

7

15

8

11 2 20 + 1 3

12 1 20 3

4 2 21 3

4 1 20 3

10 18 3

7 3 18 3

ファイター

ソーサラー

エンハンサー

アルケミスト

6

2

1

1

魔力撃

武器習熟A/ウォーハンマー

頑強

IB39

IB31

IB29

交易共通語

魔動機文明語

魔法文明語

ざるつ

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

ぱらみす

6 9 9 9

0

0

0

プレートアーマー 21 -2

7

7

7ファイター

ウォーハンマー

ベク・ド・コルバン

ベク・ド・コルバン
発動体加工

1H

振2H

突2H

11 -1

20 -1

20 -2

8

8

7

10 10 16

10 10 40

10 10 45

3 20 60 7 7 53

0/× 0 9 9 24

真語魔法 2 5

器用指輪

アルケミーキット

器用指輪

人のことして生まれたが人間の虐げに反抗する青年団の代表をやりつつ人間を恐れていた。しかし、実はその感情、思想はナイトメアをわざ
と対立させ絶望へ追い込もうとする上層部にいいように仕組まれた感情だったことを突き止める。自らの行いに絶望し自殺を試みるも人間に
助けられた。そして、人間の優しさを知り、人間の助けとなるため、冒険者となって人の世にこうけんしようとしたのであった

筋肉！仲間！絆の勝利！　うおおおおお！

初開で筋肉に目覚める。レオ兄の筋トレ指導
筋肉バンザイ　筋肉式謎理論

冒険者となって仲間をいっぱい作る。その過程でライアという仲間になってくれないやつが一名。己なんとしてでも仲間って認めさせてやる
んだからな



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ヴェイル・ルド

∇一般

冒険者セット

保存食一週間セットx12

▽マテリアルカード

Bランクx12

Aランクx3

▽一般（ふれば）

∇お遊び

∇大切なもの

∇貯金

∇消費とか出費とか売却

スプリントアーマー

指輪x2

発動体加工マトック売却

15883
168 168
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