
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

キニス

ルーンフォーク

戦士

3

950

暗視、HP変換

男 48

銃で撃たれたことがある
自殺を試みたことがある
競い合う友人がいた

9

12

5

9 18 3

5 14 2

7 19 + 1 3

7 19 3

5 10 1

1 2 8 1

ファイター

レンジャー

エンハンサー

3

1

1

全力攻撃

なぎ払い

IB36

IB38

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

メディテーション

24 24

3 6 5 6

0

0

0

スプリントアーマー

5

5

5ファイター

スピア

ツーハンドソード

2H

2H

15

20

6

6

10 6 25

10 6 30

エンブレム「架け橋」

【道具】

冒険者セット

【食糧】

保存食(お徳用7日分）x3

ドランクンゴートチーズ
1990

3 14 42 5 5 28

0/× 0 6 4 8

剛力の指輪

【来歴】
蛮族領にほど近い集落で衛兵のような仕事をしていた。蛮族の襲撃時には真っ先に突っ込み、敵を散らし、他の者で各個撃破といった戦術で
あったため幾度となく倒れるが記憶と引き換えに蘇生させられ、もうほとんど覚えていることはない。何度目かの蘇生の後自殺しようとした
こともあった。
度重なる蘇生によって精神はボロボロ。自分の命については無頓着になってしまっている。
耐用年数が近づいてきたことから衛兵の任を解かれたが、人の役に立つ仕事をすべく冒険者の宿へと向かった。

卓名：未知の食べ物にはご用心　GM：usbroさん　PL：オリヴィエさん、フォスさん、ハクさん
・美味しすぎる保存食の依存性は危険。
・GMチョイスの結果、馬小屋暮らしに。
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