
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

イチ=フィート

オートマトン

タナトス

ゴシック 0

煉獄

10
友人

お見舞い

少年の患者

貴女には友人がいた。女性の友人。彼女は自分と違ってとても裕福だった。今彼女はどこで何をしているのだろうか。大切な彼女がこの終わった世界で、生きているのだとしたら…自分は…。

自分は誰かと一緒に入院している彼のもとへと向かった。戦時中に出会った彼は、辛そうで、支えて上げなくてはと思った。あぁ、もう一度彼に会えたなら、私は……？

病院で出会った彼。今では何をしているのだろうか…。生きることを望むようになってくれているのだろうか。確かめる術はないのだけれど…。ただ少し、気になる。
1 0 1

1 0 1

2 1 3

たからもの

壊れた部品

デスピア

先生

依存

依存

依存

恋心

3

3

1

3

3

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

胴

脚

脚

脚

無茶

刹那

死神

背徳の悦び

のうみそ

めだま

あご

カンフー

リモートアタック

パイルバンカー

こぶし

うで

かた

スパイク

せぼね

はらわた

はらわた

どろどろ

たからもの

ほね

ほね

あし

オート

オート

オート

ダメージ

オート

オート

オート

アクション

オート

アクション

アクション

オート

アクション

ジャッジ

アクション

ダメージ

オート

アクション

オート

オート

ダメージ

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

0

2

3

2

2

1

4

1

1

1

3

3

1

自身

自身

自身

自身

0

自身

0-1

0

0

0

自身

自身

自身

0-1

自身

自身

0

行動判定、攻撃判定、切断判定においてサイコロの振り直しOK

ラピッド、ジャッジでマニューバを使用出来ない。

攻撃判定に+1

「ラピッド」「ジャッジ」「ダメージ」のマニューバを1つ再使用。

2

1

肉弾攻撃１

行動+1

肉弾+1、+転倒

白兵攻撃2、防御無効。攻撃対象を「移動1」してもよい。

肉弾攻撃１

支援１

移動１

白兵、肉弾ダメージ+2

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

ダメージを受けた際に、対象に対してダメージ2

移動１

移動１

妨害１
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