
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

リベラ（SERAPH-v4.02）

ルーンフォーク

戦士

9

5400

暗視、HP変換

女 7

身体に傷跡がある
歌を褒められたことがない
家族に冒険者がいる

9

12

5

9 9 27 + 1 4

4 1 14 2

10 10 32 + 2 5

6 4 22 3

3 4 12 2

3 3 11 1

ファイター

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

9

7

1

2

タフネス

治癒適性

不屈

全力攻撃

なぎ払い

武器習熟A/ウォーハンマー

武器習熟S/ウォーハンマー

防具習熟A/金属鎧

2122

2122

2123

IB36

IB38

IB31

IB31

IB31

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

キャッツアイ

パラライズミスト

クリティカルレイ

9 13 11 14

0

0

0

フォートレス 21 -3

8

9

1

11ファイター

破運槌ブラストフェイト 2H 30 -1 13 10 18 60

3 14 42 8 11 66

0/× 0 12 10 13

背水のネックレス

筋力の腕輪

ブラックベルト

アルケミーキット

巧みの指輪

3R器用・敏捷・筋力を+12 効果終了後午前6時まで-6

割る用

＝＝軽いキャラ説明＝＝
　彼女はとある実験により生まれたルーンフォーク。SERAPH型と呼ばれるジェネレーターから生み出されたそれは"魂を持たない"
主の命令に絶対に従わせる、完全なる従者とするためのSERAPH型なのだ。その為、考えをあまり持たず無表情、無感情気味。
ただし過去に主は失っており、その時に『生きて』という命令を受け、生きることに対してだけは意欲的。

　この非人道的なSERAPH型を排除しようとした組織が居り、主の命に従い『生きる』という命令の元
その組織から逃げてる時に付いた傷を背中に持つ。

　彼女が逃げてる最中にとあるシャドウと出会い、その組織から追われる現状に巻き込んでしまっている。(巻き込まれた形は投げよう)
そのシャドウの子に匿ってもらい、その時に「リベラ」と名乗りなさいと言われてからその名を使っている。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数
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(消耗チェック)

/合計
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冒険者セット

魔晶石3x4

　残数x3

　残数x2

アルケミーカードBx10

　緑残数x5

　金残数x5

アルケミーカードAx6

　緑残数x3

　金残数x2

救命草x5

　残数x5

魔香草x5

　残数x5

巧みの指輪　割った数

プレートアーマー売却

借金5000

シャンデルの化粧品セット

メイド服

ホットドック

38625

ブラストフェイト専用化

背水のネックレス専用化

筋力の腕輪専用化

ボーダー商事

50

50

50

30

580 760
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