
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

シグレ（過去）

ルーンフォーク

魔動機師

10

0

暗視、HP変換

♀ 14

監禁されたことがある
忘れられない恐怖体験をした事がある
同じ夢を何度も見ている

12

8

6

5 4 21 3

5 ７ 17 + 7 4

12 10 30 5

7 4 19 3

9 3 18 3

6 2 14 2

グラップラー

コンジャラー

マギテック

スカウト

ライダー

10

2

1

4

6

追加攻撃

投げ攻撃

カウンター

両手利き

飛び蹴り

双撃

投げ強化

踏みつけ

マルチアクション

220

225

2120

223

3146

219

220

221

2125

交易共通語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○ ○

○ ○

HP強化

タンデム

攻撃阻害

チャージ

限界駆動

獅子奮迅

0 0

0

10 13 14 15

0

0

コンバットメイドスーツ +1

15 0グラップラー

パンチ

投げ
グラップラー専用

1H

2H

0

0

13

13

12 15 0

12 15 0

魔動バイク

22000

3 24 72 15 0 49

9/× 8 13 12 23

操霊魔法

魔動機術

2

1

5

4

http://charasheet.vampire-blood.net/882172#top
上のURLのキャラの過去を予想して作ったバージョンで絶対に本編で使うことない。現状は上記のURL参照。
元人間のルーンフォークの少女で母親の戦争の道具の開発という理由でルーンフォークにされていまい・・その後母の作った模造品と研究成
果を破壊し、母と研究員を殺して逃亡13歳の時
14歳の時治安の悪い街で行き倒れて殺し屋をさせられて細々と生きていくが、その後殺しのターゲットに返り討ちにされて。そのターゲット
に拉致されて2年間旅に付き合わされる14の時
そして16の時その元殺しのターゲットだった居合使いの女が修行に出るという理由である村に預けられるが、その一年後に近くの村が預けら
れた村へに戦争を起こし。その戦争で友達をすべて失い、たった一人の生還者となる
18の時父親であるヨザクラ・ゼロと再会し。そこで同居するようになる。次第に接していくうちに少しずつ活気を取り戻していき、父親に殺
し屋以外の仕事をしたいといったら冒険者を進められてなる
19歳の時に夜月の盃亭（新しい夜月亭編）に訪れて冒険者としてしばらくそこで仕事をして、蛮王編へ行き現在に至る
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