
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ギルガメッシュ

ウォーリア

サムライ アルケミスト

ヒューリン

英雄

9

♂

不詳

略奪

探索

24
8
2

10

24
8
2

10

13
4
1

5

9
3
0

3

9
3
0

3

9
3
1

4

12
4
0

4

98

59

5

クリスタルブレイド

ゴールドヘルム
テーゲベックの鎧

ミスリルガントレット
白狼騎士の証

コンバットマスタリー

至近 2 40

-1 6
-1 9 -1

6 -1
14 4 4 2

10 0 5 0 4 8 15
2

14 54
12 14 3 25 8 10 13

3 2 2

3 3 2
10 1 11 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2

バックパック
ポーションホルダー

ゲート
ハイMPP*19
ハイHPP*3

MPP*3
冒険者セット
＊野営道具
＊ロープ

＊ランタン
＊火打ち石

スイミングウェア
ウェポンケース

クリスタルブレイド
万能薬
毒消し

手入れ道具
聖水*4

エレメンタルソード（風）
滑剤瓶*2

死者祓いの瓶
折り畳み梯子*2

-39872119

70

オールラウンド

バッシュ

コンバットマスタリー

アームズマスタリー：剣

スラッシュブロウ

ボルテクスアタック

スマッシュ

ウェポンクリエイト

ウェポンフォージ

エリクサー

シンセサイゼーション

マグニフィケーション

クイッククリエイト

クイックフォージ

★

1

★

★

3

★

★

1

5

5

★

★

★

1

1

-

4

-

3

5

7

8

-

5

6

5

3

パッシヴ

メジャー

パッシヴ

パッシヴ

DR直前

効果参照

マイナー

マイナー

メジャー

パッシヴ

ムーブ

メジャー

セットアップ

セットアップ

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

至近

-

-

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

範囲（指定）

自身

自身

-

命中

-

-

自動

自動

-

錬金術

-

自動

錬金術

自動

自動

シーン1回

ウォーリア、シーン1回

シーンSL回

シーンSL回

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

装備している武器による攻撃の命中+2

長剣の命中判定+1D

ダメージ+[（SL*2）D]

攻撃の対象を[単体※]に変更、ダメージに+[CL*10（70）]

ダメージ増加　+【筋力（10）】

攻撃力[【器用】+SL*2(20)]の長剣作成

ダメージ増加+[（SL）D]　シーン終了まで

ポーションの効果に+1D

1回のアクションでポーションを二つ同時使用可能

ポーションを自分以外の対象に使用する。対象は回避判定する事を選んでも良い

ウェポンクリエイトと同時使用。セットアップにウェポンクリエイトを使用できる

ウェポンフォージと同時使用。セットアップにウェポンフォージを使用できる

スラッシュブロウ+6d6（テーゲベック+2d6）
スマッシュ+10　ボルテクスアタック+90　ウェポンクリエイト+20



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ギルガメッシュ

蘇生薬
くさび*5

小型ハンマー
ロープ*3

ホーミングヒット

ウェポンシュート

レイジ

シークレットフォーミュラ

ゲート

シャープシューティング

オピニオン

アスレチック

トレーニング：器用

トレーニング：筋力

ウェポンチェンジ

フックダウン

神性：B（マシンリム相当）

1

★

★

1

1

★

★

★

★

★

★

★

1

1

1

5

10

-

-

-

-

4

3

判定直前

メジャー

マイナー

パッシヴ

パッシヴ

武器攻撃

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

ムーブ

クリンナップ

パッシヴ

20m

シーン

-

-

-

-

自身

単体

自身

自身

自身

シーン（選択）

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

命中

自動

自動

-

-

-

-

自動

自動

シナリオ１

刀使用

シナリオ1回

シーン１

その攻撃に対するリアクション判定失敗＋スキルやアイテムの使用も禁止

至近の武器を攻撃力2倍にして投射　メインプロセス後に武器は破壊される

武器攻撃のダメージに+[SL*10]　メインプロセス終了後、武器破壊

パッシヴ以外の刀条件スキルを条件緩和。ただしコストが設定されているものについては、刀以外を使用時にコスト＋２する

自身の所持量を+「CL×10」する

自身の装備、もしくは所持している武器を射出し、攻撃する。 ダメージは用いた武器で行うこと。射出した武器は失われる。

交渉や説得などの精神判定+1D

登攀や跳躍などの筋力判定+1D

器用基本値＋３

筋力基本値＋３

携帯品と装備武器を入れ替える

種別：ポーションのアイテムを１個使用

筋力　器用　敏捷の基本値＋１
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