
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

オートマトン

タナトス

ステーシー

幸福

8

煉獄

14
金欲

身代わり

不気味な画

脱走

触れた指

ふしぎな廣法の紙。欲しい物がなんでも手に入る。その名は確か、「お金」。 かつてのあなたは、手段を選ばずそれを集めた。それをどれだけ持っているかが人の価値。この世界のどこかにもそれは……。

あなたは、誰かを庇って死んだ。あなたの命を代償に、その人は生きることができたろうか？　あなたはそれを見ることができず。意識はそこで途切れている。せめてその人を思い出せれば。

奇妙な絵があった。写真だったかもしれない。それは決して美しくなかったけれど。恐ろしくおぞましく、思い出してはいけない何かで……。細部は思い出せずとも、あなたの記憶に、未だその印象は焼き付いている。

風が顔に当たる。回らない意識はどんどん置いていかれる。何か罵られているような言葉も聞こえる気がする。けれど上手く聞き取れない。お前はどこかから逃げているように感じるだろう。動かない身体を誰かに抱き留められて。

指と指が触れ合った。触れ合った指のかすかな温もり。淡い想いを抱かれていた相手というのは薄々気がついてはいた。ここで隣にいるのは誰だろうか。ぼんやりと悲しそうにこちらを見つめる白い影は、誰だっただろうか。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

胴

無茶

死神

冥王

失敗作

必中

断罪

悪食

刹那

のうみそ

めだま

あご

カンフー

リミッター

アドレナリン

こぶし

うで

かた

単分子繊維

有刺鉄線

ガントレット

エナジーチューブ

スパイク

たからもの

せぼね

オート

オート

オート

オート

オート

ジャッジ

オート

オート

オート

オート

オート

アクション
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アクション
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アクション
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ダメージ
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自身

自身

自身

自身

自身

自身

効果参照

自身

0

自身

自身

自身

0

0

自身

0-1

自身

自身

自身

自身

自身

基本パーツ1損傷で行動判定・攻撃判定・切断判定でダイス振り直し可。

白兵攻撃の判定で出目+1

レギオンの「移動妨害」無効。レギオンの攻撃は判定値7でなければ当たらない。

攻撃・切断判定で出目+1。BP終了時、戦闘終了時に任意のパーツ1つ損傷。

バトルパートで攻撃判定値が「６」の際、任意の箇所にダメージを与えてよい。

自身の白兵攻撃判定においてのみ使用可能。攻撃判定のサイコロ出目は６となり、いかなる判定でも振り直しは出来なくなる。

自身の攻撃によって対象に発生させた切断判定は出目が-２される。

バトルパートで、攻撃マニューバで使用した際、自身以外は「ラピッド」「ジャッジ」でマニューバを使用できない。
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肉弾攻撃１

最大行動値+1

損傷で行動値+2

最大行動値+1

肉弾攻撃１

支援１

移動１

白兵攻撃1+切断+連撃1

白兵・肉弾ダメージ+1

ダメージタイミング、あなたは腕のみ『防御１』を得る。さらに、腕部にある白兵・肉弾攻撃マニューバのダメージ+１。

最大行動値+2。装備箇所にダメージを受けた際、あなたは任意の基本パーツ１つを追加で損傷しなくてはならない。

ダメージ/1/自身　自身がダメージを与えた際のみ使用可。白兵・肉弾ダメージ+2。

六つ子が映った写真

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1
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