
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

樒　塔里

バロール
バロール

UGNチルドレンA

１６

感染

義理の両親

破壊

純粋培養

高校生

男

30

借り

0
2
4
2

1
0
0
0

2
0
0
0

3
2
4
2

30
8
8
13
26

3 1
1 4

UGN 2

デーモンウィング

メジャー

白兵
白兵
　　
白兵

3r+1
3r-1
0

8r+1 5

12

12

ガード＋2　攻撃12
メインプロセス中飛行で白兵ダイス＋２

俊足の刃＋コンセ

0 0

超血統
義理の両親

UGN
高校の同級生たち

さくや
干支神　猫也（えとがみ　ねこや
スカードネイル

尽力
庇護
困る

不安
不安
恐怖

ウェポンケース
コネ；噂好きの友人

4 ２

ワーディング

リザレクト

孤独の魔眼

コンセント

斥力跳躍

俊足の刃(５)

暗黒螺旋(7)

ディメンションゲート

ポケットディメイジョン

★

0

1

2

1

4

4

★

★

-

1d10

４

２

1

３

３

３

オート

気絶時

マイナー

メジャー

オート

視界

-

至近

シーン

自身

自動

自動

-

↓100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

攻撃対象を自分に変更

ｃ－１

移動距離　LV×2M　飛行状態で移動

ダイスLV＋１

ガード時　攻撃してきたキャラにLV×５　ダメージ

6歳(ダイス目)の頃にレネゲイドに感染した時にうまくコントロールができなさ過ぎて触れてきたものを
無意識に攻撃してしまうこともあったため危険だということでUGNにチルドレンとして引き取られた

それなりにコントロールできるようにはなったもののUGNの生活が基準となってしまっていることを
一緒に生活している保護者に心配され学校くらい言っておいた方がいいじゃないかと言われて学校に通いだしている

学校のルール知らないため教えてもらうため周りには「ちょっと体質にせいで今まで通えていない」と
説明したため体弱かったら行けなかったのかなと勘違いされている
任務の際に学校を休んでも病院かなと思われており休んでもそんなに怪しまれないですんでいる

元の親には軽く怪我をさせてしまったことを謝りたいが記憶処理のこともあり会いにいけないため複雑な気持ちをもっている

樒塔＝お葬式の時の魔除け
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