
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ヘルシオ

リザードマン

妖精使い

12

2310

尻尾が武器、水中活動、無呼吸活動、弱点(土+3)、仲間との連携、敵への憤怒

♂ 20

9

8

11

6 22 37 + 1 6

7 2 18 + -6 2

6 5 19 3

10 10 28 4

7 9 27 + 1 4

4 12 27 4

ファイター

フェアリーテイマー

レンジャー

セージ

エンハンサー

バード

アルケミスト

ライダー

アーティザン

7

12

3

1

7

1

3

12

1

タフネス

ルーンマスター

魔法誘導

魔法収束

魔法制御

魔力撃

なぎ払い

マルチアクション

2122

IB34

IB32

IB39

IB32

IB39

IB38

IB39

交易共通語

ドラゴン語

汎用蛮族語

魔動機文明語

妖精語

リザードマン語

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○ ○

ビートルスキン

キャッツアイ

ストロングブラッド

マッスルべアー

スフィンクスノレッジ

デーモンフィンガー

ジャイアントアーム

モラル

探索指令

遠隔指示

騎獣の献身

チャージ

特殊能力解放

人馬一体

高所攻撃

超高所攻撃

魔法指示

縦横無尽

バランス

特殊能力完全解放

パラライズミスト

バークメイル

クリティカルレイ

能力値増強／＋２

7 13 9 10

0

0

0

ハードレザー

カイトシールド

13

13 (1)

9

4

(1)

5ファイター

銀製のヘビーメイス（＋３）

＋２イグニダイト製の銀製のオーガモール（＋３）

＋２イグニダイト製の銀製のトロールハンマー（＋３）

銀製、OM＋３、＋１加工、＋２加工、イグニダイト加工、穢れの一撃加工

銀製、OM＋３、＋１加工、＋２加工、イグニダイト加工、穢れの一撃加工

銀製、OM＋３、＋１加工、＋２加工、イグニダイト加工、穢れの一撃加工

1H両

2Ｈ

2H

18 2

33 3

43

15

16

13

12 11 28

12 12 53

10 12 63

3 12 36 9 5 76

16/5 0 16 16 65

妖精魔法 12 16

決死の鉢巻き

数多の石人の耳飾り（敏捷）

狩人の解析鏡

血水晶のチョーカー

野伏の威風堂々たる炎武帝のマント

巧みの指輪

華美なる宝石飾り

ポーションインジェクター

知性の魔紋

ディスプレイサーガジェット

アーティザンリング／４（２０／２０）

アルケミーキット多機能ブラックベルト（購入予定４０００）

（土８、水８、炎８、風８、光８、闇７）

変異誘発剤(赤)を内蔵

能力値増強×４

アレスタ海に浮かぶ絶海の孤島で育ったリザードマン。
彼の育った部族は、立地のためか、人族蛮族の両方と関わりが薄く、そのため人族への悪感情も少なかった。
彼は、部族にいるままでは、更なる向上は無いと考え、故郷を旅立った。
いろいろと紆余曲折の末、『天の架け橋』亭なら自分のようなものでも受け入れて貰えるだろうと考え、エイジャへ赴いた。

最初の依頼で捕らわれた竜の子供を助け、その世話にライダーギルドに通うようになる。
その後、その竜にせがまれ、冒険に連れていくようになり、さらに『乗って』と言われて、思い悩む日々を送っている。

何人かの者に諭され、ついに竜に乗る決意を固める。

冒険中に竜を死なせてしまい、思い悩むも、竜にとっても自分が大切な存在であることに気付き、もう二度とこんなことが無いよう、強くな



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ヘルシオ

冒険者セット

保存食（１週間分）x34

保存食（1週間分）＠騎獣分x49

マナチャージクリスタル（５点）x10

マナチャージクリスタル（１０点）x5

魔晶石（５点）x78

魔晶石（１０点）x2

魔晶石（２０点）

マテリアルカード：緑Ax25

マテリアルカード：緑Sx7

マテリアルカード：金Ax19

巧みの指輪

宗匠の腕輪x3

剛力の指輪

知性の指輪x15

叡智の腕輪

知性の魔紋x3

叡智の魔紋x3

陽光の魔符Ⅰx5

陽光の魔符Ⅱx5

陽光の魔符Ⅲx3

陽光の魔石x2

月光の魔符Ⅰx6

月光の魔符Ⅱx7

月光の魔符Ⅲx3

消魔の守護石（５点）x3

消魔の守護石（１０点）

デクスタリティポーションx11

変異誘発剤(赤)x3

ポーションインジェクター

熱狂の酒（自作）x40

熱狂の飼い葉（自作）x21

騎獣縮小の札Ⅱx2

弾き玉

血水晶のチョーカーx4

決死の鉢巻きx3

楽器

ミュージックシェル

騎獣契約証：ドラゴネット

ブレードホーンx2

フルメタルコートx2

ファルネアス騎獣用重鎧

オルガンを弾く人形

闇の宝石（ランク１）×２売却

フード付ロングマント

サーマルマント

紅の眼鏡

飴色の飴

工房使用料x192

工房使用料x90

工房使用料

工房使用料x90

工房使用料x10

輝石のエンブレム

剣のエンブレム

ワイラー温泉の優待券

195280

人族以上に人族／ルキスラ

専用武器：オーガモール

華美なる宝石飾り

専用装飾品：華美なる宝石飾り

専用装飾品：アルケミーキット

野伏の威風堂々たる炎武帝のマント

数多の石人の耳飾り（敏捷）

アゴウ重鎚破闘術入門

流派秘伝：禍津・罪打ち

流派装備：トロールハンマー

専用武器：トロールハンマー

ファルネアス重装馬闘技入門

流派装備：ファルネアス騎獣用重鎧×２

900

50

20

50

50

20

50

50

20

30

50

50

40

100

50

50

20

1568 3048
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