
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ヨシュア=ゴッドスピード

人間

冒険者

15

9070

剣の加護/運命変転

男 26

過去に使えていた主がいた
大きな失敗をしたことがある
同じ夢を何度も見ている

5

12

8

5 27 37 + 1 6

8 3 -6 10 1

7 18 37 6

11 17 40 6

4 6 18 3

12 9 29 4

グラップラー

フェンサー

プリースト/ヒューレ

マギテック

スカウト

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

3

15

7

4

3

9

10

5

13

追加攻撃

投げ攻撃

治癒適性

不屈

ポーションマスター

両手利き

必殺攻撃

武器習熟A/ソード

武器習熟S/ソード

二刀流

マルチアクション

防具習熟A/金属鎧

防具習熟S/金属鎧

220

225

2122

2123

2123

IB32

IB38

IB31

IB31

IB30

IB39

IB31

IB32

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

キャッツアイ

マッスルベアー

ストロングブラッド

メディテーション

ジャイアントアーム

デーモンフィンガー

アンチボディ

ビートルスキン

オウルビジョン

トロールバイタル

高所攻撃

チャージ

探索指令

HP強化

人馬一体

超高所攻撃

特殊能力解放

HP超強化

獅子奮迅

縦横無尽

極高所攻撃

特殊能力完全開放

バランス

クリティカルレイ

ヴォーパルウェポン

パラライズミスト

インスタントウェポン

イニシアティブブースト

0

3 9 4 9

15 21 16 21

0

自立起動式スーツアーマー【アムザ】

炎嵐の盾

14

13

1

1

18

11

1

3

18フェンサー

首断ち

頭蓋落し

祝福の剣

祝福の剣

サーペンタインガン

サーペンタインガン

カードシューター

イグニタイト加工首切り刀

イグニタイト加工首切り刀

射程10m、装填3

射程10m、装填3

銃型アルケミーキット

1H

1H

1H

1H

1H

1H

20-5(フェザーエッジ)

20-5(フェザーエッジ)

10

10

1

1

21

21

21

21

0

0

0

-1 24 35

-1 24 35

-1 24 10

-1 24 10

11 7

11 7

0

3 12 36 18 18 85

16/× 4 21 20 62

神聖魔法

魔動機術

7

4

10

7

とんがり帽子

石人の耳飾り

狩人の解析鏡

ポーションインジェクター

野伏の威風堂々たる炎武帝のマント

信念のリング

多機能真・ブラックベルト

黄金の拍車

血水晶のチョーカー

ウェポンホルダー改

巧みの指輪

ヒューレの聖印

魔物知識判定に+1

敏捷-6　防護点+1

魔物知識判定に失敗してもレベルが分かる。成功すると命中+1

毒、病気、呪いに対する抵抗+4、効果発動の度に2ｄ6点の炎ダメージ

精神抵抗力+1

騎乗中、騎獣の移動力+５

装備中常に最大HP-5　破壊するとHP20点回復

器用度+1　破壊することで+13

剣神ヒューレの聖印

経歴
ごく普通に孤児として生まれ、物乞いとして生き、冒険者として活動していたヨシュア=ゴッドスピード君（18）は、遺跡を探索中にあるア
ーティファクトを見つける。とんでもないラッキーだ。喜び勇んでその鎧を着た。――それから一週間の記憶はない。どうやら彼が着用した
『自立起動式スーツアーマー【アムザ】』には、かつての創造主の命令が残っており、自立稼働した鎧とそれに着られていたヨシュアは遺跡
の番人として何人もの冒険者を惨殺してしまったらしい。そのことは良く覚えていない。かつての魔動機文明時代の光景を夢で見た記憶だけ
が残っていた。
まあそれはそれとして、罪は鎧にあるということになり（必死の話術と演技でそうさせ）、彼自身は無罪であったものの、流石に元いた町に
居続けることは出来ないと思ったため旅に出て、流れ着いた場所こそが、石鶏亭であった。現在も着用しているし、いわくつきとか気にしな
い実利があればいいタイプ。酒も煙草も女も博打もやって、早死にしそう。

一般技能



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ヨシュア=ゴッドスピード

レッサードラゴン専有証

チャージホーンx2

フリッカーハンマーx3

騎獣用甲冑x4

紫紺の飾り護符

部位再生の秘薬x3

熱狂の飼い葉

金Sカードx10

魔晶石（10）x5

魔晶石（5）x8

熱狂の酒

騎獣縮小の札Ⅲx2

活性弾(12)

アウェイクポーションx3

月光の魔符（3）x2

陽光の魔符（3）x2

冒険者セット

蒸留酒x3

ワインx3

エール

巻き煙草x5

保存食一週間分

赤Sカードx5

白SSカードx2

赤SSカードx2

緑Sカードx10

x2

64484

コネクション　ダークドワーフの鍛冶屋

首切り刀専用化

首切り刀専用化

多機能真ブラックベルト専用化

ヒューレの聖印専用化

アムザ専用化

ストリームラインコート

紫紺の飾り護符

多機能真ブラックベルト

野伏の威風堂々たる炎武帝のマント

100

50

50

50

50

50

50

50

20

20

2940 3430
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