
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

四条 絢香（しじょう・あやか）

ソラリス
ハヌマーン

レネゲイドビーイングC

18(?)

忘却

孤独の魂

恐怖

煩悶

アイドル声優

女

130

神代早月

1
1
2
4

0
0
1
0

0
0
0
0

4
4
7

5
5
10
4

130
35
35
40
80

10 1
5 1 1

UGN 1

私の歌を聴けェェェ!!!
"死を想え"

中毒になっちゃえ!

ＲＣ
ＲＣ
ＲＣ

15r+16
15r+25
15r+25

15
15
15

1+2+3+6+7+8　放心、邪毒付与　ダイス-5　HP-3
HP9以下消費後　1+2+3+4+6+7+8　放心、邪毒付与　HP-3
2+3+4+6+7+8　放心、邪毒付与　ダイス-5　HP-3

0 0

変異種：ハヌマーン
不滅の妄執 
孤独の叫び
傲慢な理想 

怯えのまなざし 
絶対拒絶

私たらしめるモノ 私を忘れるな

<コネ：UGN幹部>
<コネ：情報屋>

<コネ：要人への貸し>

8 5

ワーディング

リザレクト

先手必勝

サイレンの魔女

流血の胞子

トランキリティ

アクティベイト

ヒューマンズネイバー

オリジン：レジェンド

ブレインシェイク

茨の輪

ﾘﾌﾚｯｸｽ：ｿﾗﾘｽ

異常耐性

★

0

5

5

5

5

3

1

3

1

5

3

1

1

1

-

1d10

-

5

2

3

4

-

2

2

2

2

オート

気絶時

常時

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞ/ﾘｱ

ﾏｲﾅｰ

常時

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾘｱｸｼｮﾝ

視界

-

至近

視界

視界

-

至近

至近

至近

-

視界

至近

シーン

自身

自身

シーン

-

-

自身

自身

自身

-

-

自身

自動

自動

-

RC

RC

精神

自動

-

-

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

RC

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

-

↓100

-

-

-

-

Dﾛｲｽ

RB

RB

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

【行動値】+LV*3

LV*3のRC攻撃。ｺﾝｾ組み合わせ不可

命中したらLV邪毒。

ダイス+LV個。HP-3

LV*3以下のHP消費分、達成値に加算。消費時0以下になるようにはできない。

衝動判定時ダイス+LV個

【精神】を使用した判定時の達成値に+LV*2

放心

ダイス-LV個

C値-LV

邪毒無効

エネミーデータ用

「私がなんであろうと、私は"私"を忘れない――!」

気がついたら意識を持っていたRB。本人は人間だと思い込んでいるが実際はRBであり、その事実は変わらない。
「死」という概念から生まれたようだが、やはり本人は全く覚えてない。
「死」として人の様々な感情を受け取った彼女は、結果的に人一倍感情が豊富になってしまっている。

死に一番近い存在でありながら最も死を恐れている。他人の死、自分の死、その他すべての死を彼女は恐れている。
しかし「死」であるが故に、常に彼女には「死」が纏わりついてくる。
彼女は「護りたい」という自分の"欲望"のために力を振るう。たとえ、自分が「死」に近づこうともそれだけは譲れなかった。
行動一つ一つが「死」につながることを忘れずに、それでも前へと進み続ける。

現在は、神代早月と同棲して仲むずまじい生活を送っている。
プライベートでの送迎等で久我山亮とよく顔合わせるうちに仲良くなったりもした。

周りからは、その素性と行動、性格から"死を想え（メメント・モリ）"というコードネームを持つこととなった。

■クリアシナリオ■
・エフェクトアーカイブ付属のシナリオ１



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

四条 絢香（しじょう・あやか） 瞬間退場

加速する刻

戦力増員

生命増強

七色の声

空の楽器

軽功

無音の空間

元気の水

声なき声

1

5

1

3

★

★

★

★

★

★

1

-

-

-

-

-

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

至近

視界

至近

視界

至近

視界

自身

効果

自身

単体

単体

単体

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

HP+LV*30

変幻自在の声

任意の音声や音楽を発生させる

ﾆﾝｼﾞｬになれる

気配を完全に消す

栄養満点の水を作り出す

（ﾌｧﾐﾁｷください）ができる
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