
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ジェニー・ラ・フラム

シーフ

フォーキャスター フォーキャスター

フィルボル

一般人

6

女

11歳

義理の親

逃亡

6
2
0

2

9
3
1

4

13
4
2

6

15
5
1

6

16
5
2

7

14
4
0

4

9
3
0

3

58

63

5

ソードブレイカー
ソードブレイカー

サークレット
ミスリルクローク
クイックバンド

戦術書

ニンブル

至近 0 7 0 1 0 0 0
至近 0 7 0 1 0 0 0

2
5 3 -1

2 1

4 0 6 0 4 13 7
3

4 7
4 7 6 9 7 18 7
4 14
2 2 3

7 7 2
4 4 2
7 7 2
6 6 2
6 6 2
6 6 2

冒険者セット
MPポーションｘ５
ポーションホルダー

11506

5

ニンブル

バタフライダンス

インタラプト

ドッジムーブ

チェックメイト

パーペチュアルチェック

グランドマスター

キャスリング

タクティカルプレイ

ストラテジウム

プロモーション

アンパッサン

トランスポジション

フェイス：セフィロス

ベアアップ

★

1

1

1

5

2

1

1

4

1

1

1

1

1

1

-

‐

‐

２

4‐2

10‐2

‐

‐

5-2

6-2

9‐2

5‐2

8‐2

‐

‐

パッシヴ

パッシブ

効果参照

リアクション

ダメージロール直前

セットアップ

パッシブ

ダメージロール直前

セットアップ

効果参照

メジャー

セットアップ

クリンナップ

パッシブ

パッシブ

-

‐

視界

‐

20m

視界

‐

20m

20m

‐

20ｍ

20ｍ

20ｍ

‐

‐

自身

自身

単体

自身

単体

場面（選択）

自身

単体

単体

範囲（選択）

単体

単体※

単体※

自身

自身

-

‐

自動

自動

自動

自動

‐

‐

魔術

‐

自動

魔術

魔術

‐

‐

作成時に行動値+3

回避＋１D

消す。１シナリオ１回

回避［SL＋２］。盾使用不可

ダメージ＋［（SL）ｘD］。1ラウンド1回

行動値を自身と一緒にする。1シナリオSL回

フォーキャスターのスキルコスト‐2

対象に《カバーリング》を使用させる

１R間、対象の攻撃ダメージ＋［SLｘ４］。行動済になる

【魔術判定・単体】のフォーキャスタースキルを範囲（選択）にする

対象のひとつの任意のSL、1シーン間＋１。シーン1回

対象を戦闘移動または離脱させる

対象を戦闘移動または離脱させる

任意の能力基本値二つを＋１

リアクションの精神判定＋１D

若干10歳にしてログレス大学の兵学校に合格した天才少女。両親が早くに他界し、叔父夫婦の家に住んでいたが、疎まれていた為合格後は大学の寮に住む。が、
そこでも才能を妬む多くの人間からの嫌がらせにあい結局呆れ果てそのまま冒険者となり旅に出ることにする。

性格は人当たりも悪くないが歳の割りに大人びていてどこか冷めたところもある。人前では常に冷静に振舞おうとする。また、極端に警戒心が強い。
口調が何故か軍隊式の敬語。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ジェニー・ラ・フラム トレーニング：感知

サーチリスク

ヒストリー

ミュトスノウリッジ

イクイップリミット

1

1

1

1

1

‐

‐

‐

‐

‐

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

‐

‐

‐

‐

‐

自身

自身

自身

自身

自身

‐

‐

‐

‐

‐

感知基本値＋３

危機感知判定＋１D

国や歴史等の知識判定＋１D

神話や伝承等の知識判定＋１D

装備品の重量制限＋５
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