
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

フィセル

ミアキス

密偵

14

3030

暗視、猫変化、獣性の発露

女 17

?
?
?

15

6

4

4 16 35 + 1 6

8 12 35 + 1 6

6 12 24 4

10 14 30 5

15 5 24 + 2 4

11 7 22 3

ファイター

コンジャラー

プリースト/エルピュセ

スカウト

レンジャー

エンハンサー

バード

アルケミスト

ウォーリーダー

14

1

10

10

1

6

1

1

6

タフネス

バトルマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

全力攻撃

なぎ払い

武器習熟A/アックス

防具習熟A/非金属鎧

マルチアクション

足さばき

魔法拡大/数2122

3143

2120

2123

2120

IB36

IB38

IB31

IB31

IB39

IB29

IB39 交易共通語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

ミアキス語

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

キャッツアイ

マッスルベアー

ビードルスキン

アンチボティ

ケンタウロスレッグ

デーモンフィンガー

ビビット

クリティカルレイ

堅陣の構え

鉄壁の防陣Ⅱ・堅体

怒涛の攻陣Ⅱ・旋風

強靭なる丈陣Ⅱ・精定

鉄壁の防陣Ⅲ・甲盾

鉄壁の防陣Ⅳ・無敵

14 20 20 18

0

0

0

魔法のボーンベスト 16

20

7

1

9ファイター

魔法のハルバード

魔法のハルバード

爪

時紡ぐ聖杖

銀製、OM+3、魔法の武器+1、発動体

[銀製、OM+3、魔法の武器+1、発動体]

[魔法の武器]エルピュセの祭器、儀式でこの杖を携え、舞うことで永遠に巡る太陽と月を表し、悠久を司る。 主動作で舞を踊ることで12時間の間日光/月光をその場を中心に100mの範囲に顕現させる。さらにこの効果で顕現した日光や月光による有利・不利な効果は2倍として扱う。 この効果は1度使うと使用できなくなり、再使用するには24時間の間、日光/月光に当て続ける必要がある。

振2H

突2H

1H拳

2H

23 1

23 1

1

5 1

21

21

20

21

11 20 43

10 20 38

10 18 6

12 18 15

10 36 108 20 9 89

0/× 16 19 17 55

操霊魔法

神聖魔法

1

10

5

14

悪寒のウィッグ

蝙蝠の耳飾り

ひらめき眼鏡

聖印

迷彩ローブ

敏捷の指輪

多機能ブラックベルト

軍師徽章

知力の腕輪

器用の指輪

アルケミーキット

危険感知判定+1

盲目時でも行動でき、ペナルティ修正を-2に軽減しする。透明な相手に対しても同様の効果を発揮する。

探索判定、見識判定+1

エルピュセ

隠密判定、尾行判定+2

防護点を強化する革のベルト

壊すと一時的に度+知力+14

■一般技能■
芸人LV2　釣り人LV3

■種族特徴(LV6)■
〔暗視〕：暗闇でペナルティを受けない。
〔猫変化〕：主動作で猫の姿か、[種族：人間]に変身できる。猫の姿では、耳と首以外の装備は外れる。
〔獣性の発露〕：爪を得る。また、受身判定を冒険者LV+俊敏Bで行える。

■経歴・設定■
記憶をなくしたミアキスの少女。活発で能天気な性格。
密偵の心得があるようだが、普段は声がでかくてうるさい。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

フィセル

▼重要アイテム

隠世ノ羅針盤

剣のかけらx74

怪鍵（けしがぎ）x29

青ざめた魂x47

フォトイメージスタンド

フォーチュンコインx3

チャイ・サラプーム近衛証

イフリートの宝石

▼冒険道具類

冒険者セット

スカウト用ツール

着替えセット

薬師道具セット

▼消耗品

お徳用保存食

お徳用保存食x2

魚の燻製x6

5点マナチャージクリスタル

魔晶石<10点>x2

魔晶石<7点>

魔晶石<6点>x2

魔晶石<5点>x20

魔晶石<4点>x3

魔晶石<3点>x20

救命草x8

魔香草x8

消魔の守護石<1点>x10

月光の魔符Ⅰx5

月光の魔符Ⅱx5

陽光の魔符Ⅰx5

陽光の魔府Ⅱx5

ス＝ルグナーク毒酒x7

インスタントクロノグラスx2

▼マテリアルカード

金Bx20

金Ax20

▼他

エレキギター

防寒着

器用の指輪x2

知力の指輪x3

16510

専用化

多機能ブラックベルト

50

20

35 105
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