
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

アルヴィン＝パラディオス

ドレイクナイト

操霊術師

11

250

暗視、魔剣、飛行、竜化、光のブレス、弱点(魔法+2)

男

4-1-4大きな勘違いをしている（していた）
5-5-4蛮族に忘れられない傷をつけられた
4-5-6銃で撃たれたことがある

11

12

9

5 7 23 + 1 4

5 8 24 + 1 4

7 11 30 5

10 2 24 4

11 8 28 + 2 5

11 4 24 4

ファイター

コンジャラー

スカウト

アルケミスト

11

8

7

2

タフネス

トレジャーハント

ファストアクション

全力攻撃

両手利き

二刀流

頑強

ワードブレイク

防具習熟/非金属鎧

2122

2120

2123

225

223

221

218

IB33

222

交易共通語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

クリティカルレイ

バークメイル

11 15 15 16

0

0

0

タイガーバンド 10 +1

16

5

6ファイター

解放の魔剣マチュラティ

束縛の魔剣ヴァリスティ
イグニタイト加工

イグニタイト加工

1H

1H

13 1

13 1

16

16

10 17 23

10 17 23

3 27 81 16 6 87

0/× 11 15 15 48

操霊魔法 8 13

決死の鉢巻き

耳飾り(銀製)

ロケット（銀製首飾り）

サーマルマント

巧みの指輪

多機能ブラックベルト

サイレントシューズ

叡智の腕輪

俊足の指輪

アルケミーキット

捨て身カウンター命中判定を行わず互いの攻撃を自動命中、相手のダイス目は１２に固定

魔法発動体

炎、水、氷属性のダメージ-1点

隠密+2

過去にペテロクラウドをかけられたパラディオス家の宝箱の呪いを解くため解放の魔剣マチュラティをもとめ、剣の迷宮に挑んだ。
しかしそれは剣の迷宮にアルヴィンを誘い込む弟の罠だった。
迷宮内で魔道機械に銃に撃たれ、アルヴィンは重傷を負った。
最深部にて束縛の魔剣ヴァリスティを持つ弟と対峙、一対一の決闘の末アルヴィンが勝利。
迷宮は解かれ弟の姿も消え、残されたのは弟に傷つけられた腕の傷と一対の魔剣だった。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

アルヴィン＝パラディオス

冒険者セット

保存食(7日分)

俊足の指輪x2

羽根ペン

インク

羊皮紙x10

人形(ぬいぐるみ)x5

中x5

大x3

マテリアルカードＢ（金）x20

マテリアルカードA（緑）x10

魔化された石x3

巧みの指輪x2

叡智の腕輪

スカウトツール

魔晶石x15

エンジェルリング

支出

宗匠の腕輪x3

叡知の腕輪x3

恋人の呼び笛

39580

名誉蛮族

ヤ・ティール式飛翔殺法

飛天轟雷殺法

回天光雲姿勢

多機能ブラックベルト

ダークドワーフ鍛冶屋

スカウトツール

首飾り

耳飾り(銀製)

250

50

30

30

20

100

50

50

50

370 1000
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