
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

クラウス

スカウト

ガンスリンガー ダンサー

ヴァーナ

12

10
3
0

3

18
6
3

9

24
8
0

8

6
2
0

2

21
7
2

9

6
2
1

3

13
4
2

6

102

105

5

ガンパード

蝶の帽子
アボイドクローク

盗賊の籠手
セブンダブ

ガンパード他
蝶の帽子

10m 0 15 0 0 0 0 0

1 1
1 9
1 4

9 0 8 0 3 17 8
16 1 5

2
9 31

13 14 3 18 13

5 2 3

9 1 10 3
9 1 4 14 4
9 1 10 3
2 2 2
2 2 2

3 3 2

10

0

オーバーパス

《義心の誓い》済み。

バタフライダンス

ピアシングストライク

インタラプト

ダークステップ

ダンシングヒーロー

クイックステップ

エンカレッジ

アーマーチェンジ

キャリバー

Aマスタリー：魔導銃

ガンパード

ブレットレイブ

クイックドロウ

★

1

1

3

1

3

1

○

○

○

○

○

5

○

○

-

4

3

4

5

3

1

パッシヴ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

直前

直前

ﾒｼﾞｬｰ

直前

ｾﾀｯﾌﾟ

ｲﾆｼｱ

ﾑｰﾌﾞ

ｱｲﾃﾑ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｱｲﾃﾑ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾏｲﾅｰ

-

20m

自身

単体

-
狼族、移動力+5m、行動値に+1

回避判定+1D

ダメージ+3D

ｽｷﾙ無効化。ｺｽﾄは消費

回避判定に+SL*2

判定+1D

～ステップを使用する

ﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽを行わせる

頭部、胴部の装備を変更

魔導銃を入手

魔導銃の命中判定+1D

攻撃力SL*3、部位：双

ｴﾝｹﾞ中の敵のﾘｱｸｼｮﾝ-1D

命中判定+1D。即座に魔導銃を装備。

■経験点125点獲得

■ブリッツシリーズ
ゴーグル　回避±０　物防＋３　魔防＋１　命中判定振り直し
レザー　　回避－１　物防＋８　魔防＋１　セタップに発動。行動値＋１０、ＨＰ－１０。
グローブ　装身具　　　　　　　　　　　　魔導銃の命中判定＋２、行動値＋３
３つ装備でダメージ+2D

■ゲッシュ
《義心の誓い》
恩恵：取得しているスキルのコストを―１する。
制約：選択したキャラクターひとりを裏切らない。裏切っているかどうかはGMが判断する。
天罰：取得しているスキルのコストが２倍となる。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

クラウス ファニング

ドッジムーブ

アキュレイト

フォーチュンヒット

ストレイトショット

ダブルショット

フィールドワーク

アデンダム

バーサタイル

ストリートワイズ

ファインドトラップ

リムーブトラップ

トレーニング：敏捷

エンラージリミット

イクイップリミット

インテンション

サーチリスク

ビジランテ

フックダウン

アンチトラップ

ファーストエイド

サクセション

3

4

○

○

○

○

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

4

1

8

3

7

ﾒｼﾞｬｰ

参照

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

直前

ｲﾆｼｱ

ｸﾘﾝﾅ

武器

なった時

SL+1体に射撃攻撃

回避判定+(SL+2)

【器用】判定+1D

与ダメージ+【幸運】

射撃命中判定に+1D

射撃2回、2回目はﾀﾞﾒ+3D

判定+1D。シーンSL回

ﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽを行う。行動済みでも使用可能。１シナリオ１回。

スキルの使用回数を増やす。

キャリバーの攻撃力+1。
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