
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

フィア

エグザイル
ウロボロス

UGNチルドレンB

14

生誕

疎まれた子

自傷

永劫の別れ

諜報員

男

33

恩人

3
2
2
1

0
1
0
0

0
0
1
0

3
3
3
1

29
9
9
14
28

7 1
1 3

裏社会1 5

ストライクチップ 射撃 3r+7 0 7 必要経験点15 マイナーアクションで使用することで、そのメインプロセス間における射撃の命中ダイス+2個　この効果はメジャーアクションにエフェクトを組み合わせている場合のみ適用される

0 0

Dロイス:器物使い
CIAの上司
リーゼ

レガリア
狼

ポンコツ
任務

恩人
好奇心
有為

不安
脅威
脅威

エンブレム:ブレイクバレット
エンブレム:ブレイクバレット
エンブレム:ブレイクバレット

サイドリール
ウエポンケース

コネ:要人への貸し
コネ:手配師
コネ:情報屋

コネ:噂好きの友人

8 3

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト:ウロボロス

無形の影

原初の赤:巨人の斧

オールレンジ

喰らわれし贄

背徳の理

まだらの紐

シャドウダイバー

十徳指

鍵入らずの歩み

★

0

3

1

3

5

3

3

1

1

1

1

-

1d10

2

4

3

2

1

3

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

オート

オート

視界

-

シーン

自身

自動

自動

-

↓100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

クリティカル値-LV、(下限値7)

1ラウンドに1回、精神で判定

攻撃力+(LV×3) ダイス-2個

ダイス+Lv

オーヴァードにダメージを与えたときに発動、ウロボロスのエフェクトを組み合わせた攻撃に攻撃力+(Lv×3)、シーンに一回

オーヴァードにダメージを与えたときに発動、ウロボロスのエフェクトを組み合わせた攻撃にダイス+(Lv×2)、シーンに一回

生まれついた時からオーヴァードとして覚醒していた
たぶん先祖返りだと思われる
それゆえに親からは疎まれていた

ある日、事故に巻き添えを喰らいそうになり、仕方なく異能の力を使って切り抜けたところをたまたま居合わせたCIAのエージェントに見つかり、スカウトされた
特に両親や日常に未練などあるはずもないのでスカウトに応じた
その時、本来の名前を捨ててコードネームが与えられた
与えられたコードネームはゴールド4
それ以降はエージェントとしての勉強や訓練を重ねる日々が続くこととなった

フィアという名前は表向きに動くための偽名で、本人が割と気に入ったのかよく使っている
主な仕事は情報操作や潜入工作である
フィアはゴールド『4』の4をドイツ語に変換しただけの名前である
尚、苗字などは孤児やストリートチルドレンと偽って行動するので考えていない
名前と顔つきが違うといわれたらハーフで押し通すつもりである
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