
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

大園 雪華(おおぞの せつか)

モルフェウス
サラマンダー

UGNチルドレンA

10歳(小学4年生)

生誕

名家の生まれ

解放

裏切られた

小学生

女

89

いいひと

3
2
1
2

1
0
0
0

3
0
0
0

7
2
1
2

35
5
5
10
20

4 1
1 1 2

UGN 1

インフィニティウェポン　100↓
1+3+5　100↓
1+3+5　100↑

　　
白兵
白兵

0
6r+4
6r+4

3
3
3

8
14
17

2適用済み　装甲無視　C8コスト7
2適用済み　装甲無視　C7コスト7

防弾防刃ジャケット 6 3

3 0

十河桜
お母様

仇
いいひと【谷 修成】

久我 焔
篠崎 通

秘史柄 群樹

好意
尊敬
懐旧
感謝
尊敬
憧憬
感服

疎外感
隔意
憤懣
不安
隔意
不安

劣等感

コネ：UGN幹部
コネ:噂好きの友人

携帯電話

8

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：サラマンダー

インフィニティウェポン

ペネトレイト

氷の回廊

炎の刃

★

0

2

1

1

1

3

★

-

1d10

2

3

3

1

2

オート

気絶時

メジャー

マイナー

メジャー

マイナー

メジャー

視界

-

-

至近

武器

至近

武器

シーン

自身

-

自身

-

自身

-

自動

自動

シンドローム

自動

白/射

自動

白/射

-

↓100

-

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C-Lv(最低7)

武器作成

装甲無視、ダイス-1

飛行移動

攻撃力+[Lv×2]

ＰＣ２ＨＯ　十河桜(そごうさくら)　推奨感情 P:好意/N:疎外感
　カヴァー/ワークス　小学生/ＵＧＮチルドレン
ＰＣ２はＵＧＮチルドレンである。
十河桜は自分とクラスメイトだ。
彼女は最近病に冒され、学校を休むようになった。
君は彼女へとプリントを渡すため家に訪れるが
反応がない。仕方なく郵便受けに入れて帰ろうとすると
道中でワーディングを感じた。現場に行くと
血だらけで倒れている人を発見する。

表はとある名家のお嬢様小学生。裏はＵＧＮチルドレン。
普段はおっとりぽやぽやした性格で、クラスの場を和ませるアイドル(？)的存在。
本人も少し天然な所があるが、芯の強い一面もある(と思う)。
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