
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

フォルテ

ウォーロード

サムライ ガンスリンガー

ヒューリン

騎士

14

男

１５

師匠

探索

27
9
3

12

28
9
3

12

9
3
1

4

8
2
0

2

9
3
0

3

25
8
1

9

9
3
0

3

167

108

5

三日月宗近
マルチヘッド
ギアメイル
祝福の鎧

紅炎環ホムラ
羅刹の鞘

-1 27
-2 -2

11 1
-2 13 -3

3 1

12 0 4 0 9 7 17
5 32 1
2 1 1
18 60
17 33 2 28 12 5 14
16 60
4 8 2

3 3 2
12 12 2
3 3 2
2 2 2
2 2 2
2 2 2

戦士の環
剣鬼の鍔
呪縛鎖

54

0

オールラウンド

バッシュ

カバーリング

カバームーブ

スマッシュ

ボルテクスアタック

コンバットマスタリー

レイザーシャープ

カリキュレイト

ラストアクション

アームズマスタリー：刀

スピリット・オブ・サムライ

クリアマインド

トゥルーアイ

トルネードブラスト

★

5

★

1

★

★

★

★

★

★

★

1

★

★

1

-

4

2

4

5

10

4

6

パッシヴ

メジャー

ﾀﾞﾒｰｼﾞ前

《ｶﾊﾞｰﾘﾝｸﾞ》

ﾏｲﾅｰ

攻撃時

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｲﾆｼｱ

戦闘不能

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾀﾞﾒｰｼﾞ後

ﾒｼﾞｬｰ

-

武器

武器

自身

単体

範（選）

-

命中

命中

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

カバーを行う

《ｶﾊﾞｰﾘﾝｸﾞ》を射程２０ｍに

白兵攻撃のﾀﾞﾒｰｼﾞ＋【筋力】

武器攻撃のﾀﾞﾒｰｼﾞ＋（ＣＬ×１０）、ｼﾅﾘｵ１回

武器攻撃の命中＋２

武器攻撃のﾀﾞﾒｰｼﾞ＋１Ｄ

即時行動。シーン１回

ﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽを行う。ｼﾅﾘｵ１回

刀の命中＋１Ｄ

刀をＳＬ個所持

ﾗｳﾝﾄﾞ中ｽｷﾙのｺｽﾄ０、ｼﾅﾘｵ１回

刀の攻撃力÷２分ﾀﾞﾒｰｼﾞ軽減。ﾒｲﾝ１回

ＣＬ＋１以下のﾚﾍﾞﾙのﾓﾌﾞを戦闘不能にする。ｼｰﾝ１回

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

フォルテ ディフレクション

リフレクション

スタイル：ホウゲン

スタイル：ヤエガキ

アームズロジック：刀

クロススラッシュ

ツインウェポン

バイオレントヒット

フルスイング

ハイパーゲイン

ディフェンスライン

ハイボルテージ

コール：ホムラ

イクイップ：ホムラ

エンラージリミット

サクセション

ウェポンチェンジ

バイタリティ

アナザースタイル

トレーニング：筋力

トレーニング：器用

トレーニング：精神

2

★

1

★

★

★

★

★

3

★

★

5

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

6

4

11

12

10

12

6

４

ﾘｱｸｼｮﾝ

《ﾃﾞｨﾌﾚｸｼｮﾝ》

《ﾃﾞｨﾌﾚｸｼｮﾝ》

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

ﾏｲﾅｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾘｱｸｼｮﾝ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾀﾞﾒｰｼﾞ前

ﾑｰﾌﾞ

ﾑｰﾌﾞ

武器

至近

単体

自

命中

命中

命中

自

自

自

自分に対する射撃、魔法攻撃に武器でﾘｱｸｼｮﾝ。ｼﾅﾘｵＳＬ回

《ﾃﾞｨﾌﾚｸｼｮﾝ》成功で反射。ｼﾅﾘｵ１回

《ﾃﾞｨﾌﾚｸｼｮﾝ》の効果をｴﾝｹﾞｰｼﾞ内に変更。ｼﾅﾘｵＳＬ回

鞭の命中＋２、ﾀﾞﾒｰｼﾞ+（SL）D

刀の命中+１D

《ﾊﾞｯｼｭ》による二回攻撃

二刀流ができる

《ﾎﾞﾙﾃｸｽｱﾀｯｸ》復活。ｼﾅﾘｵ1回

武器攻撃のﾀﾞﾒｰｼﾞ+武器の攻撃力。ｼｰﾝ３回

武器攻撃のﾀﾞﾒｰｼﾞ+【筋力】

武器の命中判定でﾘｱｸｼｮﾝ

武器攻撃のﾀﾞﾒｰｼﾞ+（SL×４）

ﾒｼﾞｬｰの攻撃終了後、（ＣＬ＋２）Ｄ＜火＞の追加攻撃

ﾗｳﾝﾄﾞ中武器の攻撃力＋（ＣＬ×２）＋５＜火＞属性に変更、シナリオ１回

所持品所持重量×２

装備品の任意の能力＋１

武器を入れ替える

最大ＨＰ＋ＣＬ

流派を二つ持つ

筋力基本値＋３

器用基本値＋３

精神基本値＋３
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

フォルテ ベアアップ

フックダウン

ファーストエイド

マスタースタイル

オンスロート

キャッチアウト

サクセション

フェイス：ペレムレア

★

★

★

★

★

★

★

★

３

５

８

５

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

ﾒｼﾞｬｰ

判定前

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｲﾝ終了

至近

０ｓｑ

自

単

十字

自

器用

命中

スキルによるリアクションの精神判定＋１Ｄ

ポーションを一つ使用

目標値１０で戦闘不能を回復

判定＋３Ｄ、ｼﾅﾘｵ１回

ｽｸｳｪｱ戦闘用白兵攻撃。ｼﾅﾘｵ１回

相手の使ったスキルに対するﾘｱｸｼｮﾝ＋２Ｄ、シーン継続、ｼﾅﾘｵ１回

装備品強化

【器用】判定＋１、フェイス：グローヴィス相当
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