
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ジャック・ジャバウォック

人間

冒険者

9

0

剣の加護/運命変転

男 不明（20代前半）

異種族の友人がいる
田舎で育った
異性の家族がいない

9

4

7

7 6 2 24 4

6 5 20 3

7 5 2 18 3

8 2 14 2

7 2 16 2

4 3 14 2

シューター

プリースト

スカウト

レンジャー

エンハンサー

9

2

7

6

3

トレジャーハント

ファストアクション

治癒適正

精密射撃

武器習熟/投擲

両手利き

二刀流

武器習熟II/投擲

2120

2123

2122

218

221

223

221

221

0

0

0

9 13 12 12

0

0 0

ショートスピア

ショートスピア

ショートスピア

ショートスピア

ジャベリン

ジャベリン

ハンドアックス

ハンドアックス

射程10m

射程10m

射程10m

射程10m

射程10m

射程10m

射程10m

射程20m

1H投

1H投

1H投

1H投

1H投

1H投

1H投

1H投

10 -1

10 -1

10 -1

10 -1

5 -1

5 -1

7

7

12

12

12

12

12

12

13

13

10 15 15

10 15 15

10 15 15

10 15 15

10 15 10

10 15 10

11 15 12

11 15 12

3 20 60 0 0 41

0/× 10 11 11 20

神聖魔法 2 4

金属製の仮面(聖印)

幸運のお守り

野伏の姿隠しのマント+迷彩ローブ

宗匠の腕輪

下着(聖印)

サイレントシューズ

宗匠の腕輪、叡智の腕輪

怪力の腕輪

顔の上半分を隠す。江戸っ子らしく裏地に聖印

戦利品出目+1

隠密・尾行に+2、一日一回隠密+4

自腹ジバーラ器用+2

ぴっちり白ブリーフ、ル＝ロウド聖印化

隠密+2

付替え用

筋力+2

一般技能：ベガー（乞食）5 パフォーマー（芸人）2 ヘラルディスト（紋章官）3

碧眼を仮面で隠した謎の白人。別段美形でも何でもない。
記憶喪失であり、投擲メインの謎の戦闘スタイルと気づいた時には着用していた仮面以外は自身もわからかった。

…が、初めての冒険で仲間の死を目の当たりにしたり犬神家されたりミミズ食べたりフルチンで動きまわったり
残飯をあさったり野宿したりショタの手を引いて全力疾走した結果、正義の味方マスクドブリーフという自らの使命を思い出し、ついでにな
んか技能とか生えた。

今日もル＝ロウド印のパンツ一丁で街の平和を乱したり守ったりしながら、路地裏で野良犬(異種族の友人)と縄張り争いをしている。



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

ジャック・ジャバウォック

交易共通語 ○ ○

キャッツアイ

オウルビジョン

ラビットイヤー

ブーメラン[8/1]

ジャベリン

ドレインネット[5/1]

チェイン&ウェイト[9/1]

ボーラ[1/1]

ボーラ[1/1]

射程20m

射程10m

射程5m

射程10m

射程20m

1H投

1H投

1H投

1H投

1H投

1H投

8 +1

5 -1

5

9

1 -1

1 -1

14

12

13

13

12

12

12 15 18

10 15 10

15

12 15 19

15

15

野伏

称号

20

20

372 412

冒険者セット

救命草x5

酒の種

ジャックの豆x2

小型ナイフ

罠探知の棒♂

虫眼鏡

羽ペン

インク

レザーアーマー売却

スカウトツール

ワイン（樽）x2

羊皮紙x4

望遠鏡

北向きの針

フック

ズビエに化粧品+手鏡を送る

魔晶石（3点）※拾い物

ズビエに肌磨きの泥を投げつける

メッセージルージュ（サリサにお見舞い）

指輪パリン

借金の利子

借金返済

水袋x20

保存食（一週間分）x4

インドミタブルポーション

7785



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

ジャック・ジャバウォック ボーラ[1/1]

ボーラ[1/1]

ボーラ[1/1]

バウンドボール[2/1]

チェイン&ウェイト[9/1]
射程10m、『AW101P参照』

射程10m

1H投

1H投

1H投

1H投

1H投

1 -1

1 -1

1 -1

2 +1

9

12

12

12

14

13

15

15

15

12 16 7

12 15 19

372 412
7785
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