
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アレグレット

ウォーロード

グラディエーター モンク

ヒューリン

傭兵

14

29
9
2
３
14

28
9
3

12

8
2
1

3

8
2
0

2

8
2
0

2

25
8
1

9

9
3
1

4

169

108

5

アサルトソード

巨人の手袋
黄岩珠ランディ

-2 22 -3

5

12 0 3 0 9 5 19
16 29 19

1 1 1 1
11 39
13 17 4 35 28 2 19
11 39
4 2 2

2 2 2
12 12 2
2 2 2
2 2 2
2 2 2

戦士の環
闘士の鎖

29

0

オールラウンド

バッシュ

アームズマスタリー：両手剣

スマッシュ

スラッシュブロウ

ボルテクスアタック

エナジーバースト

ソウルバスター

サバイブ

エキサイトバトル

アンブレカブルボディ

メイクステージ

ワンオンワン

アームズロジック：両手剣

ストラグルクラッシュ

★

5

★

★

1

★

5

★

5

5

★

★

★

★

★

-

4

4

3

5

3

10

パッシヴ

メジャー

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾏｲﾅｰ

ﾀﾞﾒｰｼﾞ前

攻撃時

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾀﾞﾒｰｼﾞ後

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

-

武器

至近

自身

単体

単体

-

命中

命中

命中

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

両手剣の命中+１D

白兵攻撃のﾀﾞﾒｰｼﾞ+【筋力】

武器攻撃のﾀﾞﾒｰｼﾞ+（SL×２）D

武器攻撃のﾀﾞﾒｰｼﾞ+（CL×１０）ｼﾅﾘｵ１回

ﾗｳﾝﾄﾞ中攻撃のﾀﾞﾒｰｼﾞ+（ＳＬ）Ｄ、鎧兜破壊

ﾀﾞﾒｰｼﾞ反射。ｼﾅﾘｵ１回

物防+（ＳＬ×２+５）、魔防+ＳＬ、鎧兜なし

決戦状態の白兵攻撃のﾀﾞﾒｰｼﾞ+（ＳＬ）Ｄ

物理、魔法防御+ＣＬ

決戦状態時、ｴﾝｹﾞｰｼﾞを侵入不可にする。ｼｰﾝ１回

状況にかかわらず決戦状態にできる。範囲攻撃封印。ｼｰﾝ終了まで

両手剣の命中+１D

《バッシュ》による攻撃。１回目命中で２回目発生（ﾀﾞﾒｰｼﾞ+２D）

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アレグレット バイオレントヒット

バーストスラッシュ

フルスイング

ハイパーゲイン

グレートバースト

ストームアタック

パーフェクトボディ

黄岩珠ランディ１

黄岩珠ランディ２

デストロイヤー

バイタリティ

トレーニング：筋力

トレーニング：器用

トレーニング：精神

ハンティング

フェイス：グランアイン

アスレチック

オンスロート

エンラージリミット

フックダウン

クローズオフ

イミューンウェイト

★

★

3

★

2

3

1

★

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

10

10

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾏｲﾅｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

判定後

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

戦闘不能時

ﾀﾞﾒｰｼﾞ前

ﾀﾞﾒｰｼﾞ前 範（選）

《ﾎﾞﾙﾃｸｽｱﾀｯｸ》復活。ｼﾅﾘｵ１回

ｸﾘﾃｨｶﾙ時防御無視

白兵攻撃のﾀﾞﾒｰｼﾞ+武器の攻撃力。ｼｰﾝSL回

武器攻撃のﾀﾞﾒｰｼﾞ+【筋力】

命中判定の出目一つを６にする。ｼﾅﾘｵSL回

《ｽﾗｯｼｭﾌﾞﾛｳ》+（SL×３）D

HP（SL×２０）で復活。ｼﾅﾘｵ１回

ﾀﾞﾒｰｼﾞを転換する。所持ＨＰ１００

ﾗﾝﾃﾞｨのＨＰを０にすることでﾀﾞﾒｰｼﾞを０にする。ｼﾅﾘｵ１回

攻撃のダメージ＋２
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アレグレット シックスセンス

ファーストエイド

リムーブトラップ

1

1

1
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