
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アリス

ウィザード

サロゲート サロゲート

フェイ

魔術妖精

13

女性

-

背徳

贖罪

8
2
0

2

9
3
1

4

15
5
0

5

24
8
2

10

21
7
2

9

21
7
2

9

9
3
1

4

86

158

5

召喚具：カドケウス

守護の輪
ガードローブ
護りの指輪
タリスマン

至近 0 14 0 0 0 -1 0

5 5
9 3 1 -1

1 2 1

4 0 5 0 9 14 7

4 14
4 0 6 16 18 14 6

2 2 2

9 9 3
4 4 3
9 9 3
10 10 2
10 10 2
10 7 2 19 3

冒険者セット
筆記用具、ドレスブック
ポーションフォルダ

　ハイMPポーション5本
異次元バック

　ハイHPポーション5本
　転送石

　マジカルキー

355858

0

ヴァルキリーフォース

マジシャンズマイト

コンセントレイション

マジックフォージ

リゼントメント

ブーストマジック

ファイアボルト

ファイアロード

イフリートシマー

マジックブラスト

インフェルノ

デュアルエフェクト

チャージマジック

マジックエッジ

マスターマジック

★

5

1

3

1

1

1

5

1

1

1

1

1

3

5

-

-

-

-

3

5

6

-

-

4

12

10

-

-

-

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

Dロール前

-

マイナー

メジャー

パッシヴ

パッシヴ

マイナー

メジャー

-

クリンナップ

パッシヴ

パッシヴ

-

-

-

-

-

-

20

-

-

-

20

-

-

-

-

自動

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

-

自動

自動

自動

魔術

-

-

自動

魔術

自動

自動

-

-

1シーン1回

1シナリオ1回

シナリオSL回

シナリオ1回

魔法ダメージ+3

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

魔術判定+1D6

魔法攻撃のダメージ+[(SL×2)D6]

魔法攻撃のダメージ+[CL×10] ※単体攻撃となる

魔法攻撃のダメージ+【感知】

〈火〉属性の魔法攻撃2D+10

<火>属性の魔法ダメージ+20

<火>属性の魔法ダメージで1点でもダメージを与えたら、対象の命中判定-1D6

魔術を「選択（範囲）」に変更

<火>属性の魔法ダメージ2D6+30

ダイスを一つ6にする

リゼントメントの回数+1回

マジックフォージ+[(SL×3)D]

魔法攻撃ダメージ+[SL×5]

ファイアボルト（マジシャンズマイト）	7D6+76
インフェルノ（マジシャンズマイト）　7D6+96
ブーストマジック　魔法ダメージ ＋【感知】※マイナー MP5
召喚具：カドケウス 魔術の効果＋【精神】※魔術直前 MP5
ブーストトリック：魔術の効果判定＋1D6　※効果判定、シーン1回

かつてクローヴィス 十三神将の"美"を担い、無限の焔(火属性の魔の者も己の炎にて焼き尽くす)の異名を冠されていたサロゲート。
十数年前に発生したとある事件から力の大半を失い、クローヴィスを跡にしている。
今は親友たちの忘れ形見と共に世界各地を旅している。

なお、見た目が子供っぽい…と言うところから色々と苦労している。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アリス

ディバインコール

アポスル：フレイム

ディバインキャスター

ジャスティスマジック

ブーストトリック

エレメントトリック

マジックノウリッジ

イービルノウリッジ

ゴッデスブレス

グローヴィスフレイム

ネイディブファイター

トレーニング：精神

トレーニング：知力

サーチリスク

インテンション

トレーニング：感知

イクイップリミット

リムーブトラップ

ファインドトラップ

1

1

3

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

6

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

セットアップ

パッシヴ

パッシヴ

マイナー

判定時

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

-

-

自動

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

1シーン1回

1シーン1回

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

「種別：召喚具」を装備する

<火>属性の魔法ダメージ+[SL×3]

魔術判定+[SL+1]

【魔法防御力】を0とする

効果判定+1D6

魔術判定+1、魔法ダメージ+2

魔術に関する【知力】判定+1D6

邪神・妖魔・魔獣・魔族に関しての【知力】判定+1D6

魔法攻撃のダメージ+2

<火>属性の魔法ダメージ+2、自身は<火>属性になる

【最大MP】＋5

精神基本値＋3

知力基本値＋3

危険感知判定＋1D6

【最大MP】+CL

感知基本値＋3

装備重量+5

トラップ解除+1D6

トラップ探知+1D6
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