
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

レイファ・アウレオルス・シェルリング

メイジ

ガーデナー ヒーラー

ヒューリン

学者

6

大成功

探索

9
3
0

3

15
5
1

6

9
3
0

3

17
5
2

7

9
3
1

4

12
4
1

5

11
3
1

4

48

74

5

レールガン

ハット
クロスアーマー

マント

60m 7 0 0 0 -5 0

1
3
1

6 0 3 0 5 7 8

6 7
3 5 5 2 8

2 2 2

4 4 2
6 6 2
4 4 2
7 7 2
7 7 3
7 7 3

6 6 2

ポーションホルダー
MPポーション*3
HPポーション*3

毒消し*2
冒険者セット
ベルトポーチ

261811

8

オールラウンド

エンチャントウェポン(風)

フィジカルエンチャント

マジックブラスト

ハーバルロア

エンサイクロペディア

コンコーダンス

ガンスミス

エリクサー

ポーションピッチ

CB:レールガン

シンセサイゼーション

マグニフィケーション

ガーデン:草原

シャングリ・ラ

★

★

1

1

3

★

★

★

★

★

1

★

★

★

★

-

-

5

5

-

-

-

-

-

3

-

5

6

6

20

パッシヴ

メジャー

メジャー

ムーブ

パッシヴ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

パッシブ

アイテム

パッシブ

メジャー

アイテム

ムーブ

メジャー

セットアップ

<ガーデン:～～>

-

20m

20m

効果参照

-

-

-

-

-

20m

-

-

至近

20m

-

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

範囲(選択)

範囲

自身

-

魔術

魔術

自動

-

知力

-

-

-

錬金術

-

自動

錬金術

錬金術

自動成功

ﾎﾟｰｼｮﾝ消費

ポーション消費

1ｼﾅﾘｵ1回

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

対象が行う武器攻撃ﾀﾞﾒｰｼﾞを魔法ﾀﾞﾒｰｼﾞに変更する/ｼｰﾝ終了まで持続

使用時。筋力,器用,敏捷のどれか一つ選択し達成値に+[SL*2]

ﾒｼﾞｬｰの【対象:単体】の魔術を【対象:範囲(SL*2)】に変更

種別:ﾎﾟｰｼｮﾝの効果に+SL*2/ﾀﾞｲｽで効果を得るものに有効

エネミー識別を行う

エネミー識別を【対象:場面(選択)】【射程:視界】に変更する

プリプレイ時にマスケット銃を取得

種別:ポーションの効果に+1d6/ﾀﾞｲｽで効果を得るものに有効

種別:ﾎﾟｰｼｮﾝの効果を対象に与える/

ガンスミスで取得したアイテムをﾚｰﾙｶﾞﾝに変更する

1アクションでポーションを二個使用できる

種別:ﾎﾟｰｼｮﾝの効果を対象に与える/

対象が使用するスキルコスト-2(最低1)/ラウンド終了,移動,転送時に効果終了

対象:場面(選択)射程:シーンに変更し,効果をシーン終了まで持続に変更/フェイト2消費

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

レイファ・アウレオルス・シェルリング シャープネスガーデン

アイデンティファイ

マジカルハーブ

ファーマシー

モンスターロア

マイニング

マジックキャンドル

1

1

1

1

1

1

1

7

-

-

-

-

-

6

メジャー

パッシヴ

アイテム

アイテム

パッシブ

効果参照

メジャー

視界

-

-

-

-

-

効果参照

場面(選択)

自身

自身

自身

自身

自身

効果参照

錬金術

-

-

-

-

自動成功

魔術

ガーデン効果を受けている者のみ選択可能

1ｼﾅﾘｵ1回

対象の攻撃ﾀﾞﾒｰｼﾞ+SL*3

アイテム鑑定に+1d

プリプレイ時にMPポーション*3取得

プリプレイ時にHPポーション*3取得

エネミー識別に+1d

1種宝石1d6orﾀﾞｲｱﾓﾝﾄﾞ1d6/2を取得する/GM却下可能

エリア明度を2~3に変更/シーン終了まで継続
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