
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

迫　賢吾（さこ　けんご）

バロール
サラマンダー

工作員

２３歳

無知

貧乏

恐怖

喪失

使用人

男

32

主人

2
1
3
2

0
1
0
0

0
0
0
0 1

2
2
3
3

27
7
7
12
24

1
1 1 10

軍事 4

氷炎の剣 白兵 2r-2 6 7

0 0

複製者（デュプリケイト）
藤月家当主

先輩の使用人
シナリオロイス：マインドフレア229

アハト
キルマシン221

桜井明

尽力
尊敬
同情

連帯感
連帯感
信頼

不安
劣等感
憐憫
隔意
嫌気
恐怖

携帯
コネ：ＵＧＮ幹部

コネ：情報屋
コネ：コーポレート

コネ：傭兵
コネ：手配師
コネ：手配師

コネ：要人への貸し
コネ：要人への貸し

情報収集チーム
26 15

ワーディング

リザレクト

妖精の手

孤独の魔眼

時の棺

暗黒螺旋

セットバック

炎陣

氷炎の剣

氷盾

火の檻

ポケットディメンジョン

ディメンジョンゲート

偏差把握

★

0

3

3

1

4

1

1

1

3

1

★

★

★

-

1d10

4+2

4

10

3

2

2

3

3

1

3

オート

気絶時

オート

オート

オート

オート

オート

オート

マイナー

オート

マイナー

視界

-

視界

視界

視界

至近

至近

至近

至近

シーン

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

-

↓100

単体

100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

出目をひとつ１０にする。シナSL回

範囲攻撃を自分のみに変更。シナSL回

判定を失敗させる。シナ１回

白兵をガードしたらSL*5のＨＰダメージ

バステ被弾時に使用。SL個バステを解除する。

カバーリング技

白兵武器作成

ガード値+15(SL*5)

エンゲージを封鎖する

謎空間を作る

どこでもドア

重力偏差から周囲の物体を把握

フィクサーと協力関係にある富豪藤月家が子飼いにしているエージェント。
幼いころから各種軍事訓練を施され、訓練・実戦ともに優秀な実績を残してきた。
藤月家から、その財産の一部を自由裁量で使える権限を与えられている。
このＰＣが持つ財産Ｐは本人の資産ではなく、権限で使える予算分。
藤月家が抱える作戦チームを統括・動員しているが、自らも「現場で高度な政治的判断を行える工作員」として最前線に投入される。

このたび、富豪の元からフィクサーのタスクフォース221に送り込まれてきた。（出向扱い？）

---性格---
炎を操る姿とは対照的に、常に冷静沈着。
自分にも他人にも厳しい軍人気質。
命令に忠実で主への高い忠誠心を見せる。
しかし心の奥底では、自分は戦う以外に価値がない人間だと思っており、ある種の諦観を抱いている。
銃器は純然たる実用品だと認識しているので、銃に偏愛を注ぐ某氏には呆れている。
少年兵は人道的ではないと考えているので、いくら非人類であろうと小学生が戦場に駆り出されるのも心苦しく思っている。
高校生は彼の中では義務教育があけて大人なのでセーフ。

---複製者---
藤月家の関係者の能力を外科的な技術によって部分的に移植されたらしい。
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