
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

スパロウ・ビースレイ

ライカンスロープ

軽戦士

11

1410

暗視/獣人の力/獣化/弱点(銀+3)

女（外見は性別不詳） ?（外見は10台後半）

9

8

5

8 11 28 4

13 5 27 + 1 4

11 6 25 4

14 6 28 4

5 8 18 + 1 3

10 3 18 3

フェンサー

シューター

プリースト/"賢神”キルヒア

マギテック

スカウト

セージ

エンハンサー

アルケミスト

11

1

2

4

3

9

3

2

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

両手利き

回避行動

二刀流

武器習熟A/ソード

マルチアクション

防具習熟A/非金属鎧

2120

2121

2123

IB32

IB29

IB30

IB31

IB39

IB31

エルフ語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

ライカンスロープ語

ザルツ地方語

ノスフェラトゥ語

○

○ ○

○

○

○

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

ガゼルフット

アンチボディ

パラライズミスト

ヴォーパルウェポン

0

0

11 15 15 15

1 5 5 5

風切りのサーコート 12 1

3

19

3

2

6フェンサー

銘剣「ナイト・ウォーカー」

銘剣「ノクターン・コンパニー」

デリンジャーα-1

デリンジャーα-2

デリンジャーα-3

デリンジャーβ-1

デリンジャーβ-2

銘剣「テンダー・ムーン」

正式名称：「ディフェンダー」 防護点+1　銀の武器　魔法の武器加工　イグニダイト加工

正式名称：「クレセントエピック」 回避力+1　魔法の武器加工　イグニダイト加工

射程10m、装填2　通常弾を装填

射程10m、装填2　通常弾を装填

射程10m、装填2　通常弾を装填

射程10m、装填2　活性弾を装填

射程10m、装填2　活性弾を装填

正式名称：「祝福の剣」　斬った相手のHPを回復　魔法の武器　イグニダイト加工

1H

1H

1H

1H

1H

1H

1H

1H

12 1

11 1

1 1

1 1

1 1

1 1

1 1

10 1

17

17

6

6

6

6

6

16

9 17 22

9 17 16

10 7

10 7

10 7

10 7

10 7

9 17 15

3 28 84 19 6 63

12 7 15 14 38

神聖魔法

魔動機術

2

4

5

7

とんがり帽子

甲-フローティングスフィア（大）（加工品）

乙-フローティングスフィア（大）（加工品）

ポーションインジェクター

インテリアニマルサック

疾風の指輪

多機能ブラックベルト

軽業のブーツ

知力の指輪

聖印

アルケミーキット

オプション：【ターゲットサイト】【ヒーリング・バレット】【エフェクト・ウェポン】

オプション：【オートガード】

フルムーンポーションをセット

一般技能：スカラー5　コック3　ノーブル1　ヘラルディスト1

人間に戻ることを願う狐のライカンスロープ（ワーフォックス）。
生前は貴族の末娘だったが、蛮族により一族郎党皆殺しの憂き目に遭っている。
ライカンへの転生時に記憶と人格は奇跡的に保持できたため、隙を見てライカンの里から脱出してきた模様。
人間に戻って子を為さないと家が絶えてしまうので人へ戻る方法を探すべく旅をしており、知識を得る過程で"賢神"キルヒアへ帰依した。

好物は玉子サンドとコーンスープ。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

スパロウ・ビースレイ

架け橋のエンブレム

冒険者セット

保存食（一週間分）x10

巧みの指輪x3

疾風の指輪x3

知力の指輪x2

弾丸（12発セット）x4

活性弾（12発セット）（加工品）x2

lv1オプション

lv2オプション

lv3オプション

lv4オプション

スカウト用ツール

フルムーンポーションx3

熱狂の酒x7

赤のマテリアルカード・ランクAx5

緑のマテリアルカード・ランクAx6

月光の魔符+3x2

月光の魔符+2x3

日光の魔符+3

日光の魔符+2

26947

地位：名誉人族

【マルガ＝ハーリ天地銃剣術】入門

秘伝《天誘地斬の極み》習得

秘伝《地援天破の極み》習得

秘伝《天地鳴乱の極み》習得

【ファイラステン古流ヴィンド派（双剣の型）】入門

秘伝《連風・虎視伏竜》習得

〈クレセントエピック〉入手

【不死者討滅武技バニシングデス】入門

秘伝《センス&バニッシュ》習得

250

50

30

30

30

50

30

30

50

30

50

30

20

50

50

50

50

100

99 1079
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